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Jeg har i tidligere numre beskeef- 
tiget mig med Amiga specialite- 
ter som Sprites og bobs. Jeg vtJ i 
dette nummer beskaeftige mig 
med Arnigaens Witter og $e p£, 
hvad man kan gcre med den. 
hvis man bruger Basic komman- 
doerne PUT og GET. 

Blitteren 

Mange har sikkert hfflrt ordet 
•blitter', da de i sin tid kobte der- 
es AMiga, men del der nok de 
faerreste, der ved hvad begrebet 
egentlig daekker, og hvad man 
kan bruge den til. Blitter er en be- 
tegnlese man bruger om en spe- 
cie! chip i Amigaen, som gc»r del 
muligt at flytte store maengder 
hukommelse med lynets hastig- 
hed(ca. 1 million bits isekundet} 
uden at belaste CPCI'en. Det der 
gor blitteren ssj specieler. at man 
samtldig med at man sender da- 
ta fra et sted til et andet. har mu- 
lighed for at foretage logiske 
operationer. Dette er bl.a. en for 
del i spil, hvor man sommetider 
kan have brug for at bevaege sto- 
re ting pa skaermen uden at ©de- 
la?gge baggrundsgrafikken. 

Fbruden at kunne flytter blok- 
ke af hukommelse kan blitteren 
ogsa bruges u*l at tegne rette lin- 
jer og fylde tomme felter pa 
skaermen. De to sidste features 
bruges isaer i tegne- og CAD 
CAM programmer men ogsa i 
spil som f.eks. Flight Simulator II 
og Interceptor, hvor man bruger 
fyldt vektor grafik. 

Desvasrre kommer man ike 
gratis til a lie disse herligheder. At 
programmere blitteren p3 hard- 
ware niveau kan vaere bade en 
vanskelig og langsommelig af- 
faere. Hetdigvas er det kun de faer* 

a ir* 



reste Amigaejere. der far brug for 
at programmere blitteren direk- 
te. og i langt de fleste tilfaelde vil 
det vaere nok at bruge Amiga ba- 
sic, Amiga Basic har en lang 
raekke blitterkommandoer, som 

man kan bruge til at tegne linjer, 

fylde fleter og flytte hukommei- 
sesblokke. Et eksemple pa den 
sidste type kgmmandoer er PUT 
og GET. 

Blitteren I Amiga Basic 

Man kan ofte have brug for at flyt- 
te blokke af hukommelse til og 
fra output vinduet. Man kunne 
f.eks. taenke sig. at man var ved 
at lave et poker spil. og hvade 
brug for at vise kortene pa skaer- 
men. Der er 52 forskellige kort, 
som hver fylder x bytes i hukom- 
melsen. Det ville vaere neerlig- 
gende at bruge en 2 dimensionel 
tegnstreng til at gemme grafik 
dataen (DIM KORTS (x,52)). Kor- 
tene kunne f.eks. vaere fordelt pa 
ftslgende mSde: 0-12 hjerter, 13- 
25 ruder, 26-38 spar og 39-51 
kl«r. Hvis vi nu taenkte os at spar 
5 skulle dukke op pa koordina- 
terne (25.100) I output vinduet, 
ville man gere det med folgende 
kommando: 

PUT (25,100),KORTS(0,30), 
PSET 

Pa samme made kan man bruge 
GET kommandoen til at gemme 
et stykke af skrasmen i en tegn- 
streng. hvis man f.eks. onskede 
at gemme rektanglet med koor- 
dinateme (50,50)-(75,100), ville 
man gore det med flgende kom- 
mando: 

GET (50.50)-(75,100), opbea- 
ring$(0) 



Det er vigtigt at man husker at di- 
mensionere tegnstrengen i den 
rigtige storrelse inden man bru- 
ger GET kommandoen. Til det 
formal kan man bruge fplgende 
formel: 

STORRELSE - 6+((y2- 
yl +1 )*2*IMT< (x2-xl + 16)/ 
16))'DYBDE 

De 6 bytes vi Isegger til i begyn- 
delsen af udtrykket fortaeller 
Amiga Basic noget om figurens 

h.0jde, bredde og dybde. Der er 

sikkert en del. der undrer sig 
over, at vi dividerer med 16 iste- 



det for 8. Det skyldes at blitteren 
arbejder med WORDS ( 16 bits) 
istedet for BYTES (8 bits), det be- 
tyder at selv om man tegner en fi- 
gur der kun er et par pixels bred 
skal Amigaen alligevel bruge et 
helt WORD til at gemme dataen. 
Nar vi definerer en tegnstreng 
regner vi derimod i BYTES og 
det er derfor der er kommet et "2 
pa formlen. Hvis skaermen var 2 
bitplaner dyb ville rektanglet fra 
for fylde: 

STORRELSE = 6+«i00- 
50+q)'2*INT((75-50+16)/ 
16))*2 BYTES 
STORRELSE = 618 BYTES 
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FOR row = 1 TQ 3 
TOR cdI = 0 TO 4 

LINE (98+100#coI , 9+30*r ow) -STEP (20 , 10) ^ov^bf 
NEXT col 

PUTC10O,3O*rDHJ ,raket f PSET 
PUT(200 t 30*row» ,raket , PRESET 
PUT<300 t 30*row) ,raket,AND 
PUT(400,30#row) ,raket ,0R 
PUT<5QO,3Q*row> ^aket^XOR 
NEXT row 
WIDTH 90 
LOCATE 3,5 

PRINT PTAB(90> "PSET" PTAB (190) "PRESET" ; 

PRINT PTAB (296 I "AND" PTAB (398 J "OR" PTAB ( 496) " XOR" 

LOCATE 1,1 

REM Bredde,Hojde,Dvbde 

DATA 5^0010,^0012,^0002 
REM Reket data 

DATA fchOOOO ,&nO 180 , fch 0100 , &h03c0 
DATA &h03c0, &h0660,&h0660 t &h07eu 
DATA fch07eO, &Ii0 3cO ,fch HcB^hlScB 
DATA &hl7ee l *h3ffc,*h366c f &h342c 
DATA ih!c3c,&h2814 
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ABSALON DATA 


Amiga 500 


4795.00 


Amiga Monitor 1 084 


3495.00 


Philips CM8833 u. kat»l 


2950.00 


Amiga 500 m Philips 




CM8833 ( farvo og stereo) .... 


7750-00 


Diskettestationer; 




20MB HarOdtsk M A-500 


5950.00 


3.5" DiskdrevliI A-500 . . . 


1400.00 


5 25'Dtskdrevllf A-500 


1500.00 


Boolseloklor til A-SOO 


75.00 


15*1 D*kd/evlilC-64 . . 


1795.00 


Printere: 




Se*osna$P16pVC.9iiAI . 


2305.00 


Seicosha SLBOA. 24 nai 


3975.00 


NECP22O0.24nal 


4700.00 


Printerkabler: 




C-S4 Usetport -Centronics 


105.00 


Amiga 500/lBM-Cemronics 


85.00 


Disketter: 




5 25"Bulkdisk25pOCX 


75.00 


525" DSDO NN 


4.00 


3.5 _ DSDDNN 


11.00 


Rabat 10% ved 100 slk 




Diskettebokse: 




DO CT3iO0l m 3 5" diekeiier 


100.00 


DD 1 20 L til 5 25' disbelief 


100.00 


Joystick: 




Don- Joystick 


2oo.ro 


The Arcade Joystick 


170.00 


Compeiition Pro 


155.00 


Software: 




Marauder III A-SOO 


415.00 


Garrison 1. A-500 


360.00 


Eprombrasnd&re: 




AGE Multiprommef t C-64 


790.00 


REX Goliatn I C-64 


610,00 


QuickbyteVl. A-500 


675.00 


Epromkort: 




Duokori(2'276a)i C-64 


80.00 


Multikon )2*27t 28) t_ C-64 


12500 


AQE 288 KDyie t C-W 


650.00 


Ag« Brainy I C-64 


550.00 


Aile prise' mcl MOMS 


ABSALON DATA 


Tlf. 01 6711 93 
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Sommeren er gaet og du sid- 
der nu med det heftige efter- 
arsnummer af IC RCIN. 1 sorn- 
meren der gik skete der en 
masse spaendende ting cen- 
treret om landets mange 
64ere og Amigaer. Hele to In- 
ternationale computermflder 
er blevet afholdt. og begge 
blev de afholdt i de fjerneste 
afkroge af Danmark. Jeres 
usendte journalist var pa plet- 
ten.... 

Omkring den forste week- 
end i juli afholdt brugergrup- 
pen -Dexion* det forste com- 
putermode for alle Commo- 
dore-ejere. Jeres udsendte 
blad rejser kolo-mega-super- 
giga langt med tog (ret langt. 
Red.), for at vaere i Nykobing 
Sjaelland kl.00.30. Det er der 
det hele foregar. 

Vi er knapt kommet inden- 
for, f(Sr en tilsyneladende Fat- 
tig ung mand prover at saelge 
os et stempel pa handen, for 
den ustyrlige pris af 30 staer- 
ke. Man forbarmer sig over 
denne unge pode. og lader 
ham leense omkostningskon- 
toen. 

Efter lidt slendren omkring 
moder vi en nordmand fra 
Norge. der fortaeller at han er 
medlem af gruppen -Watch- 
men- som igen er medlem af 
den endnu storre brugergrup- 
pe "Razor-. Han harikke.som 
storstedelen af de ovrige 
fremmodte, lavet en spaen- 
dende demo. Han har der- 
imod fundet pa den smaek- 



' Of. 



originale ting at smaekke sig 
ude fra sin Volvo, og ma derfor 
vente pa morgenens og 
Falcks komme. 

Hele showet lober af stabe- 
len i en gymnastiksal, og de af 
jer, der Itgger inde med en lille 
smule fantasi, kan sikkert fo- 
restiile jer hvor meget 150- 
200 unge mennesker der le- 
ver af cola, chips, burgers og 
gr©nne bolsjer optager af 
rumplads. Der er neesten in- 
gen af disse der sover. Langt 
de fleste sidder tre dage non- 
stop fonan deres computer og 
bibber. 

Pa vores jagt efter interes- 
sante emner stoder vi ind i 
Kjeld Bjerregaard, der straks 
forsikrer os, at han intet inter- 
face til Johannes Bjerregaard 
har. Vi far at once mulighed 
for at se hans nye spil »Suc- 
kerball". Der er man, meget 
originalt, en fodbold, der skal 
undga nogle onde fodbold- 
spillere. Keld viser os hvorle- 
des spillet spilles, men da urc- 
dertegnede prover denne 
kommende frontlober, kom- 
mer bolden (mig) sa langt 
ned pa skaerrrten at lidt scrol- 
ning er ntfdvendig. Grafikken 
i spillet er meget flot udfort af 
Keld's ven, Soren Madsen, 
som efter Keld's mening bru- 
ger for mange farver til sin 
grafik. De har faelles planer 
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om at starte et freelance team 
kaldet "Chaotic Codings-, 
som skal udvikle actionspil til 
Amigaen. Det er nok pa tide, 
at softwarefirmaerne (World 
Games og Starvision) begyn- 
der at holde o\e med dette in- 
gentunde ringe team. 

Mere Party 

Weekenden derefter, er det sa 
• Danish Gold*, »Jewels-, "Up- 
front* og -Dominators" der 
stcir for arrangementet. De er 
fire af Danmarks stprste bru- 
gergrupper, og har tilknytning 
til mange udenlandske Lige- 
sindede, der tit og ofte viser 
deres interesse for deres 
danske venner, n3r der afhol- 
des •party-. 

Har DU nogensinde hort 
om Tomrnerup endsige spej- 
derhytten » Reanertoppen*? 
Det havde vL heller ikke, f(8r 
der pludselig l& en invitation 
til -arets event- pa Fyn. Via et 
bette smut vestpd (Jylland, 
Red.), kommer vi efter at have 
forespurgt os hos de lokale 
fynboer, til en meget stejl og 
smattet muddervej, Denne 
sakaldte vej vil arrangorerne 
abenbart gerne have os til at 
kore et par kilometer nedad, 



sa vi kan komme frem til den p 
hytte de havde lejet. Uden at 
bese de hyrede lokationer 
forst havde arrangorerne invi- 
teret godt og vel 600 gassier - 
MED computere og diverse 
andet grej! 

Pudsigt nok s3 finder vi 
halvdelen af selskabet stSen- 
de ved den offentlige asfalte- 
rede vej, da der gir rygter om 
at »skuret« kun kan huse 40 
sma spejdere, uden bred- 
skyggede hatte vel at masrke. 
Okay, hele festen bliver flyttet 
til Tomrnerup forsamlings- 
hus, der viser sig at ligge i 
Gammel Tomrnerup, der igen 
viser sig at ligge mindst 10 kil- 
ometer fra Tomrnerup. Sa nu 
star der alts* MANGE danske. 
men hovedsageligt uden- 
landske gasster i Tomrnerup, 
med deres Amiga 2000ere 
samt anden oppakning, og 
forbereder sig pa en stcrre 
march. 

Vi der er i bil, far sandelig 
ogsa brugt vores biler. Vi tager 
gruppen «Starion" med, og 
oplever at sidde 8 mennesker 
en udslidt Ford Cortina, midt 



om natten pS det morke Fyn. 




Det forste, desvsenre lidt udtvaerede, skzenmbfllede af 
den nye danske frontlober > SuckerbalK 

What's Up* Duck? 




Servfolgelig farer vi vild adski- 
lige gange i landet hvor de 
endnu ikke har opfundet skil- 
tet, og hvor hvert vejkryds er 
en sevaerdighed. 

Langt om laenge bliver vi 
samlet i Gammel Tommerup 
forsamlingshus, der viser sig 
ikke sa stort som det burde 
havevasret(ca. 11 mennesker 
+ 4 computere pr. kvadrat- 
meter). Men tiltrods for dette 
ELEFHDIGE arrangement er 
der fuldt tryk pa. Vi snakker 
med halvdelen af Europa, og 
folk fremviser deres nye 
spaendende kreationer. Vl 
fandt desvaerre ingen nye spil- 
previews, men adskillige 
World-Wide og Starvision folk 
var til stede. Desuden glk der 
rygter om at detyske Rainbow 
Arts-folk havde vasret der, 
men at de nu vadede skaeve 
rundt i byen. 

I ©vrigt er det slutteligt 
vaerd at naevne. at der pa beg- 
'parties- hove dsageligt 



blev benyttet Amigaer. Det 
masrkedes klart. at folk var 
ved at droppe den go'e gamle 
brodkasse, og kaste sig over 
dette stadig nye laekre fasno* 
men; Amigaen. 

Disse energiske unge men- 
nesker, der begiver sig afsted 
fra deres rspektive bopaele 
rundt omkring i verden, for at 
samles og mpde hinanden 
under disse forhold, har virke- 
lig givet os nogle begiven- 
hedsrige timer. Jeres udsend- 
te medarbejder vender frygte- 
ligt tilbage. nar det naeste 
•computerparty- l©ber af sta- 
belen. 

Psygno' igen 

Husker du i sidste nummer, 
hvor jeg kraftigt kommentere- 
de Psygnosis' programmo- 
rer? Mine undergrundskilder 



oplyser nu, at jeg kun delvis 
havde ret. Det er rigtigt at en- 
kelte programmer bliver fore- 
taget pa en SON computer. 
Det er derimod ikke rigtigt at 
•Barbarian- blev udviklet pa 
sadan en moppedreng. Mej, 
det er meget vasrre...! 

f Barbarian* ogvist nokog- 
sa det forholdsvis nye -Oblira- 
tor- er udviklet L. hold dig 
fast!... BASIC!!!! Nej, du traen- 
ger ikke til briiler: Bask. 

For mig kom det som et 
helt chok, og nu kan jeg fuldt 
ud forsta hvorfor di sse spil har 
sadan nogle darlige animatio- 
ner. Efter feerdiggorelsen bli- 
ver Basicen kompileret sa det 
bliver transformeret til en la- 



verestaende form for maskin- ^ 

kode. Forskellen er at kvalite- 1 

ten bliver ringere, og at hastig- | 

heden kommer ned pa et ni- 1 

veau svarende til ca. halvde- | 

len af hvad den ville have vse- * 
ret i ren maskinkode. 

Rolf the Rolf | 

Sidste gang horte vi om Tor- 
ben Mathiassen (der er endnu | 
en Torben coming up lige om _ 
lidtl). som er en af de lovende | 
unge danske grafikere. Den- . 
ne gang falder andefars ned- I 
siaede blik pa Rolf. R. Mogen- i 
sen, som efter en MEGET lille ' 
(og heftig! Red.) overtalelse.Al 
indvilligede i at publicere sinT 1 




What's Up, Duck? 




livshistorie, 

Rolf stud erer pa den jydske 
kunsthandvaerkerskole og 
satser pd at folge i papa Mo- 
gensens fodspor, nemlig som 
k reklametegner. Rolf har med 
■\ sine store talenter for overta- 
V lelse Fat sine forasldre til at in- 
/ vestere I en splinterny Amiga 
J 2000. Pa den mae kan kan 
' udfolde sine grafiske evner, 
uden at fylde garagen op med 
ij> staffeti, papir og maling. Og 
2 sa sparede han selvfoigelig 
sj£5 ogsa lige 20.000 gode dans- 

ke kroner! 
fy* Det er gennem "Deluxe Pa- 
{£ int II» at han fik etableret kon- 
#J takt med Starvision, og her- 
rj- igennemkomhansatilatteg- 
ne for nogle af de kendte 
danske spil-programmorer. 
S Det er desvasrre blevet lidt 
3? smat med arbejde fra den si- 
^ de, i den forstand, at Starvi- 
sion Software Aps., som vi 
iovrigt vender tilbage til, gan- 
ske pludseligt er bJevet luk- 
ket. 

Fremtidsspillene 

Ifolge en nylig udsendt pres- 
semeddelelse, sa er det snart 
eet ar gamle paeredanske 
softwarefirma. Future Games 
Development i fuld vigor. Den 
15-arige indehaver og big 
boss, Thomas Klitgaard, for 
taeller at han har omkring 20 
programm©rer arbejdende 
for sig. Heraf er det kun 13-14 
stykker der er aktive. 

FGD (Future Games Deve- 
lopment, Red.) har for tiden to 
spil til 64eren under udvik- 
ling. De er begge billigspil, og 
efter at have kigget dem 
grundigt efter i scmmene, 
konkluderede jeg at det ene 



tRob'n Run* er det ene af to nye budgetspil fra det 
danske Future Games Development 

***** 



faktisk er et billigbilligspil. 

Alle FGDs spil skal udsen- 
des gennem distributionsfir- 
maet PCS, som sa saelger 
dem videre til et engelsk fir- 
ma. Derved ryger en stor del 
af royalty-pu Ijen, sa jeg tror ik- 
ke programmoreme har me- 
get at se frem til. Ikke desto 
mindre sa er spillene 'Time 
Fighter* og »Rob'n Run* naas- 
ten fasrdige. Jeg har fet et Nile 
kig pa dem, men en endelig 
test far 1 forst nar spillene 
kommer pa rnarkedet, hvad 
de nok er i slutningen af Sep- 
tember, starten af oktober. 

■Time Fighter- er et tern- 
melig meget budgetspil (s&, 
sa Brian! Red.), som ifolge for- 
nasvnte pressemeddelelse 
skulle vaere et rigtigt godt 
shoot'ern up spil. Desvasrre 
kan jeg ikke give FGD ret i det- 
te, for aarlig talt, sa synes jeg 
at «Time Fighter* er noget af 
det mest elendige rallevaerk. 
Det lille horisontale scroll ko- 
rer alt for hurtigt, og stjerner- 
ne i baggrunden hakker, alti- 
mens det hele bliver mere og 
mere forvirrende pa grund af 
den klodsede grafik og de irri- 
terende flimrende farver i top- 
pen. 

Man starter med at vaere en 
lille mand, der flyver rundt pa 
en due, og sa skal man skyde 
nogle hekse og andet godt- 
folk der flyver rundt pa en 
kost. Der er nogle skyer, der 
en gang imellem dukker frem 
og sender nogle d0dbringen- 
de lyn gennem luften. lige- 
som der ogsa er en hoppende 
sten. Ved at samle et meget 
hurtigtflyvende og uidentifi- 
cerbar genstand op, far man 
et nyt vaben. 



Pa naeste a"bne (ogsa sidste 
bane), er man en lille grim fly- 
ver, som skal skyde nogle 
artsfasller samt nogle spaerre- 
balloner. Disse flyver i de sam- 
me kedelige formationer, og 
den eneste afveksling er de 
eneste animerede figurer i he- 
le spillet. Nemlig nogle smd 
flotte trekanter, som naasten 
ma vasre stjalet fra et andet 
spil. Efter at have gennemfort 
fprste bajne skal man kaempe 
en duel med en stor drage 
som spyr ildkugler. Efter endt 
bane udkaempes en lille duel 
med en overdimensioneret 
spaerreballon. Det er nu umu- 
ligt at gennemfore en bane 
uden cheatmode. Alt i alt. et 
temmeligt elendigt billig-bil- 
ligspil, som intet normalt 
menneske kunne onske sig at 
eje. 

No more Future 

En lidt anden sag er det med 
det andet budgy'. "Rob'nRun« 
er navnet. Meget passende, 
nar man tager i betragtning at 
man render rundt og er en lille 
knoldet gravrflver. Dette spil 
bliver udviklet af den 16-^rige 
Jakob Buck som er program- 
meren og David Elin, der er 
15 og star for grafikken. Til 
forskel fra drengene bag •Ti- 
me Fighter- , forstar disse to at 
handtere 64eren. Grafikken 
er rimelig god, og savidt jeg 
kan se, sa er programmerin- 
gen heller ikke ilde udffflrt. 
Styringen er god, manden 
reagerer med det samme, og 
der er ikke det samme ama- 
toragtige praeg over gamepla- 
yet, som der er i ■Tidskaempe- 
ren». 



Oppe i toppen af spille- 
skeermen er der en lille pyra- 
mids der er delt ind i feiter. 
Disse feiter reprcesenterer de 
forskellige rum, og det re- 
spektive felt opfyses nar man 
befinder sig i det pagaeldende 
rum. 

Man er blevet lukket inde i 
en pyramide og sdger derfor 
at komme ud igen. Det kom- 
mer man ved at finde nogle 
nogler, sa man kan 6bne de 
forskellige dore. Men ikke nok 
_ med det. Man skal ogsa" sam- 
le en amulet, der ligger spredt 
i ni (9 ) dele rundt om i pyra mi- 
den, Forst nir alle 9 dele er 
blevet formet til en amulet 
kan man bevaege sig op til 
toppen, hvor udgangen befin- 
der sig. Amuletten skal nem- 
lig bruges som en lykke-amu- 
let, nar du konfronteres med 
et Here tusinde ar gammett 
kaempeuhyre pa den sidste 
lokation. Hvis ikke amuletten 
er intakt har du ikke en serlig 
chance! 

Pa din vej mod udgangen 
skal du kaempe mod forskelli- 
ge spogelser og diverse. De- 
svaerre var de npdvendige ru- 
tiner til disse sekvenser end- 
nu ikke fserdige, sa jeg ma tro 
Jacom og David pa deres ord. 
Alle rummene var heller ikke 
faerdige, sa jeg fik kun et lille 
glimt af de forste par stykker. 
De er godt designet, og lever 
fuldt ud op til hvad man matte 
forvente a f et spil i denne klas' 
se. 

Spillet er glimrende som 
budgetspil, og jeg vil nok me- 
ne at det nar det er helt faer- 
digt, vil veere vaerd at spen- 
dere en 30-40 kroner pa. 




DISCOUNT-PRINTER cm*. 

Bill*g mam* -punier lil Commodore 64/125 o.Ugn 

• <Egte Citizen- kvauiet 

• *0 tegn pr lime- 

• Sknver oaoe radi og son 
t To jknttiyper irtfJDyggei 

• Bruger standard 70 mm rullepapo en run* medlolger g>alis 

• Kompakf Lei ai transpcrtere 
l0 / HVORFOfl IKKE TA TO 

0 |B MEO DEI SAMME OG SPARE 

Jv§*% ■ VDERUGERE 100 KR J? 
Afslndlgblllig: 2stfc. kunfcr 1890 - 

- Re»virer g/aiissnnflpnw*' 



LUXUS-PRINTER 



Seikostia SP-180VC 

Pialessionel matna-pnnler HI Commodore 64/128 o lign 

• Sknvenasbgheo i 100 legn/se* ved dralt og 16 legn/se*. ved nlO 

• 12 skntltyper. alio m©d danske karakterer 

• imponeienae 'lot no|opiesnln>gs5k(lli og giafik 

• Bade ttakiot- og walsetfemlormg 

• Kan 099^ sfcnve pa almmdeiigt A4-pap« 

• Sknver grafik |ra Final Cartridge Doodle. Koalapjmter osv 



1000'' 



- Re'wtef owns skri'tpiove' 



1995.- 




^COPYf|@ 



DEN OHIG1NALE = . x ~ =-^= 

- Det professionelie copylntertace 

• El laniasiilk koplvaBrktoi 

• G01 Dei legend* let at kopiere programmer 
pAband 

• Kopiere' v<a direkte. digital signafiranspon 
Ira en oa tawite ill en anden 

• Ei 1 stand ill al kopiere ethveii slykke soltware 
pa r \r" 



sand 



148.- 

Nb' r 'ib ogsa uden 
kabtnet lor kr. 99." 




Swig din ordbog og 
koO el dansk turbomodul 

indettolder bl.a . 

• 2 band-lurboer ABC-lurbo og TURBO II 

• Tu'Do lit disks UesiaSion. 6 gange hurhgeie 

• »9sekundors lormalteilng 

1 3 luldauiomaiiakt) kopiprogrammei 

• Beiagte lunkuonstaster med mulighed lor 
-•n at delinero 

• indbvggei resetknap 
Oe 1 hele er servfolgelig luidt menu sly rei 



298.- 



Lav dine egne modular med Promark 64 

• Biaander eprommer op lil 64 kbytes |2<"5l ?i 
■ Laver programmer pa op in 2*6 blokke om m 

cartridge 

• Med laskker up-date software 

• Trlnlos vatgbar braertdlid ned til 7 sek 
lor B kbytes 

Her e* kon sagi den forsie heidige kombmaimn 
al oris, kvawet ogieauires maen'oi eprombraen- 

de,|e ' E*CI. TEX TOOL kr 548.- 
Ifld TEXTOOL ki 646." 
MulbcardSi2-unrwer58ltepromkorl.dei kan 
vendes W eprommer rr<ed autostart Ira 8 
w 64 kbytes. Fra kr. 98.- 




FREEZE-MACHINE 

• FREEZE Kop«erei nsjston alio programmer. 

ogs$ orvginaief 1 Bore dele som i.eks. wmier- 

Games Kopiorer Mmed Ira band III disk 
og omveodi 

• FAST SAVE Saver hele liiikommrjisen pi kun 
1 5 sek. I 53 mange eksempiarer . du matte 
onske 

• TO DtSKl URBOER. Op 111 TYVE gange 
norma) hastighoo 

9 lYN-FOHMATTERING 1 2 seHunrjei 

• Oolmerede lunktionstasler 

• Rosottasl <JI snyOepoket o-lign Q 




DOLPHIN-DOS 

Sadler liv 1 den sieve i54i 

• Op vl 30 gange hurtioere load 

• Op III '2 oange nurtigere save 

• Aroeioet humgete med alle Wlyper 

• Mange fsksita-kommandow (BASGC og DOS I 

• Centronics-interlace 

• Udvtdet skaarmeditor 

• Hurtig -forma ttenng 

• 100% program- kompatibe l 

• Kcpiprogram, dei Kopiere' en net Ot^s*!* 
pa 18 sek.. medlolger GRATIS 

• Fas ogsa til C-12B 



885.- 



"EROMBR/ENDING PA COMMODORE 64" 

at Erkng Petersen 1Qfi ■ 

EnOog OermdBhoWotor'fcO'fiote't'ndlonngieO'Ommet- »2^£* 
(%m «MBod»de warden, oideoeiegnei 'o< oegynOe'e pr,i **° "'""Ota 
og vtoenkomne Bustie»ei med Micnap riofirnevets ^J^" 1 ^ Q3 



fka ogmft pli blOUolvkat. Sperg enw *S 



kM at 

Prowrk M: 
H |T-B9?se-0M 



FINAL CARTRIDGE III 

• Joysbck-zmus-stynng al do mange laciliteie' 

• Diskette- og bind-iurbo 

• Fre«20-koplaflng 

• Laikker monuionng 

• 60 nya hiaaipekommanooei 

• Avanccrei screenOurnp pa pnnior 

Moduifct. der oof din 64'er til on AMIGA 




MULTJMQOLIL 



i ABC-iapeturbo 
t TURBO ll-lapeturbo 

• KopiprogiAm Dana -band 

• Detmureoe F-usier 

• ir.iltjvggwi i->^i>iw]L' 

• Op lager ingen hukommolso' 

• Sparer dig lor al loade turbo mo Ira band' 



223.- 



DISKD0BLER 

Sotio tang, oer Mapper el 
prajest lirkantei nak I 
diskette", sa den ogsa kan 
Drugesp 
1541 'eren 




DISKETTER 5,25" & 3,5" 

Kvaoteisdiskene) med $ ars 
irygr»eds-garanii 
10 rtk. 3.5" DSOD 159.- 
SSDD 10 stk. 68.- 
O5OD10slk . 78.- 
Ved kob al tOO stk medlolgei 
GRATIS en 100 siks drskellebo" 
sami enten en dtskdobler ellet 
lOe.tra disks 



^MMIGA 
3,5" DISKETTE- 
STATION 
NEC 1037A 

• For AMIGA 500/1000/2000 

• Futdt kompatlbei 

• Afbryder indbyggel 

• Formluldendl design 

• Meget stabil 

1395.- 



DISKETTEBOX 

• Pladslil tOO stk 
5.25" disketier 

• Med p>asikon. oei mui^goi 
'orskydnlng al n disketter a 
gnngen. giver sior disketle 
oversell 

• Incl lis og negler 

168. 



TURBO II 

Prolessioneli bonSJoysicft med 
autodre og 8 microswitches 
Stort hand lag med betiagelig 
vanrjring. lastholdt pa bofdel af 
lire sugelodder * ars garanll 
mod nedstidnlng 

1 m 198.- 

2 stk. 300.- 

IC-RUN nr. 7 skrev. 
"El a' de WMJsle icyslick 
leg kan mindes" 



TRYGHEDS-GARANTI 

Vsd alle koo hos BMP-DATA medlolger el trygheds-^s- 
raniibevts. der giver dig telgende rettlgheder: 

1 ) B dages relurrei 

2 ) 30 dages ombyinlngsrei 

3) Mlndsl l its garanll (pa disketler ydes 5 ars garanll!) 

4) Grallsat(S svaralvore leknikBrepasporgsmaungfieo- 
de brugen al det erhvervode produkt 

Er du aliigeval iKke iryg ved al handle pr posiordre, ei flu 
velkommen ill at besoge vor bulik. Lystrupwej 3, Gorlose. 
A Hal lid for demonstration etler kom i vores faste 3bn>ngs- 
tldhl, 15-18. Vi henviser ogsa gerne III naarmesle lorhand- 
ler pa III. 02 27 81 00. Her optyses ogsfi, om den onsketle 
vare or pa lapet. 




POSTORDRE - BESTIL L INGSKUPON 

S«nd kuponen l lukkei kuven til nedensiaende adresse eller ring pd vor ordieteWon 

a 



-HJ0RNET 

HARDDISK TIL A500 

komptel I melalhus med neidel og con- 
irotlor. Gennnemfon bus. 

20 MB-version 6995-- 

40MB-version 7995.- 



EPROMBR/ENOER 

A5O0, 1000 og 
200X3 Braender al- 
le eprortirner 'fa 
2716 III 27011. 

Superhumg soft- 
ware medfelger 



kun 



1295.- 



MEGAK0RT 

1 MB eprom, Al- 
lemativ til disk/ 
harddisk: T»nd 
masklnenogdu er 
I gang med del du 
skat bruge - 
0 load ud' 



kun 



848.- 



"BfTlP-DftTftll 

Lysirupvej 3, DK-3330 Gorlose, Postgiro i 90 62 59 

JEG BESTIL LER HEHMED: MIN ADRESSE £R: 



□2 17 63 DO 



STK. 




KR 


NAVN 


STK. 




KR 


QADC, NR.: 


STK. 




KR, 


POST NR.; 


STK. 




KR 


BY: 


STK. 




KR. 


UF. nr 



BETALING: □ Pr. eHerkrav + porto (Kr. 16.-J 

□ Check vodlagt 4- porio og gebyt (kr. 25.-) I ALT 
kr. 16 00 tmaegges kr. 41.- 



□ KATALOG ONSKES 

(SONDES GRATIS) 

D SKRIFT PROVER ONSKES 



I Alt er rned mm 1 ars geranti. Alle pnser er met. 22% moms. 

I Der lagee forbehold lor tryklejl, prisasndrlngrer og udsolgte varer - ring! 



Albert Teknoduck's Brevkasse 




Til Albert Teknoduck! 
Jeg er II ge begyndt at pro- 
grammere maskinkode pa 
min AMiga 500. Jeg bar 
dog stadig enkelte proble- 
mer, da maskinkoden end- 
nu ikke sidder fast. Jeg 
kunne godt taenke mig. at 
lave en fave-fadning ned 
over skaermen, ligesom Jeg 
bar set i mange andre pro- 
grammer. 

Kan du, min sode and, 
forklare en selling inden for 
maskinkode, hvordan sa- 
dan noget skal gores? 

Tu sind mange gange tak! 
PS. Brevet er automatisk 
sikret mod skraldespande! 

Din for evigt 

Lars Borup 
Vallensbsek 



Hejsa, Lars 

Tak for dette enestaende brev 
til dette nummeraf voresalle- 
sammens brevkasse. Des- 
vaerre hedder jeg ikke Albert, 
men noget ANDet, nemlig 
Anders. Try to remember that! 

Selvom dette er det sort/ 
hvidt blad, betyder det ikke at 
redaktionsaenderne ikke er 
udstyret med farverjer(nsyn). 
For at lave en s&kaldt farve- 
fadning, skal du til at trylle 
med copperen. 

Princippet gar i al sin enkel- 
hed ud pa, at du lader coppe- 
ren vente pa forste linie. for 
derefter at skifte baggrunds- 
farven, og sa fremdeles med 
alle linierne derefter. Jeg har 
ikke spalteplads til at lave en 
fadning, men hvis du starter 
med ensortfarve, skal dukun 
aendre pai enten den rede, 
den gronne eller den bla farve 
i hver linie. Hvis du sendrer pa 
flere farver ad gangen skal du 
heist aendre dem ligemeget, 
for at fa den rigtige farvesam- 
menscetning. 

Hvis du kan huske din 
formningslaerer fra 4. klasse, 
vil du sikkert ogsa kunne hus- 
ke noget om farveskalaer og 
andre sjove ting. Ideen bag 
farveskalaen er stort set den 
samme pa Am igaen som i det 
virkelige liv. 

Vi afslutter denne audiens 



hos Kgl. brevkasseredaktor 
Albert Teknoducks aeiling. 
Anders Teknoduck, med et I 
le eksempel: 

Disse linier skal indlem- 
mes i din copperliste. De ven- 
ter pa en linie, og skifter bag- 
grundsfarven. Husk at forste 
linie pa Amigaens skserm 
hedder linie 44, og ikke linie 1. 

dew $2cQl,$fffe;vent 
pay44,xl 

dew. S0180,$0f00:set farven 
til rod 



Du gentager s£ bare disse 2 li- 
nier, ligesa mange gange du 
onsker farvede linjer. Husk at 
lasgge I til den linie, hvor cop- 
peren skal vente ($2c. S2d, 
$2e osv.).... 

PS. Jeg provede at smide dit 
brev ud, men det ville ikke i 
skraldren for disse ord var 
skrevet! You were right!!!! 

Med venlig hilsen 
Anders Teknoduck 



Firebird } 
Amiga (fas ™ ' 




"Onceupon a tune.^ 

. Sadan begynder ma 
« 1B,a = kL Q a Z;eSdning 
ersaKdeleskara* 
stemningen i detle ny 
de-adventure I BlacK l V 

t»m du ;°! en en Wteogvel- 
Jack ^Cder e ansatved 

nU S ^de he£ lander 
blev stjaletira Allego ria 
veeret hierns0 9 t at 

° 9 r a T" hekse 
kende an »a ti i varU l- 

tUbyder 

^genogdetbawe 



^aerige-hv^afans^- 
felampernet^ag^ 

1 n»nuaten. Off* 

£§9823* 

deres wrve. uy ,i,alsamles 
atde fr 5 rder S stifrundt 

i ^S 1 !^ • andskabet. Det 
omknng I ' a "" orstre , som 



kontrolsystem.w (und . 

ta9 ^ i0y ttt') k ofa t hop P e. 
^ ld SrP^nh0jafsaU 
Nar manst f h Pnpeovertilen 
° 9 i em „ e la lr^skerdetder- 
anden P ,alt ° r ^' tnertilatva- 
fortK.am^'^Sn. med 

d0 den til tmanl k- 

de l retfr u1niopadstigero3 
kebarekangaop vi5 

ind add f^ a P n a n e^s0rge 

feral iron vende "9 a 

ass's s 9a 

SrpSat.kandeta>- 

l ^ Ct „oiu" Deter Udt 

simpelt og B , ac k 
met er darl-g^ro 




Ufa 



Bard's Tale 



Ikke sa snart har man an- 
meldt Bard's Tale II, for der an- 
kommer en pressemeddelel- 
se om, at endnu en efterfolger 
er pa vej. The Bard's Tale III, 
med undertitlen -The Thief of 
Fate*, er saledes det tredje 
RPG i »<Bard--serien fra det 
amerikanske firrna -Interplay 
Productions". Som de tidlige- 
re spil i serien. vil Bard's Tale 3 
blive markedsfort i Europa af 
Electronic Arts. Versioner 
Iventes til bade Amiga og 64. 



News! 

Hvem klarer mosten?../ 

' Adventure Posten! 
De mest hardkogte af jer (dvs. 
jer, der har alle de gamle num- 
re af IC RON!), husker sikkert, 
at jeg i sin tid omtalte et lille 
klubblad for adventurefreaks. 
Bladethed Adventure Posten, 
og det g©r det sadan set sta- 
digvaek, men ellers skal jeg lo- 
ve for, at der er sket en forry- 
gende og positiv udvikling. 
Det netop udkomne jubilee- 
umsnummer er pa hele 44 si- 
der (A5), og det er fyldt til ran- 
den med tips, losninger, lee- 
serbreve, anmeldelser og sa- 
masnd ogsa et eksklusivt in- 




terview med jeres allesam- 
mens troldmand, - Bigby! 

Gdgiveren er "Adventure 
Klubben«, der med hovedsae- 
de i Maribo bestyres af Claus 
Nygaard. Peter {-Mr. Coke«) 
Normann er en af de rnange 
entusiastiske eventyrere bag 
det succesrige «kult-blad\ og 
han udtaler til - Bigby s Hytte-, 
at der netop er etableret en te- 

'y«k 




lefon-helpline, hvor alle abon- 
nenter kan ringe og fa ojeblik- 
kelig hjaslp. Bladet koster kun 
kr. 15.- men man kan ogsA 
abonnere pa det, og spare no- 
gle penge, Ogsa folk fra andre 
nordiske lande er velkomne. 

Adventure Postens succes 
er endnu et bevis pa. at adven- 
ture-feberen fortsat griber om 
sig, og hvis du er interesseret j 



et blad. der kan udfylde oen ' 
triste ventetid mellem udgiiel- 1 
serne af IC RON. sa skriv HI: 
Adventure Posten 
Vestergade 25a 
4930 Maribo. 
Eller ring til Peter pa 
tlf. 02 19 02 17. 



STOP PRESS! STOP PRESS! 



Det utajnkelige er sket. Vi har ne- 
top modtaget en meddelelse fra 
Infocom om. at de nu helt vil g& 
over til at lave adventures med 
GRAFIK! Infocom har i lang tid 
vajret det eneste firma, der tro- 
fast holdt fast ved det tradltionel- 
le text-only format, men nu er 
den sidste bastion altsS fald et fo r 
tekstfolket. Tekst-eventyret er 
dpdt. 

Infocom har altid ment. at ord 
kunne sige mere end tusind bille- 
der, sa hvad har faet dem til plud- 
selig at asndre mining? Stiller 
man flrmaet sporgsmalet far 
man en lang smore omi, at de nye 
computere (Amiga, Atari ST 
osv.) har sa store hukommelser. 
at det ikke leengere er nodven- 
digt at ga pa kompromis med 
teksten, selv om der skal grafik 
med. Der er piads til begge dele 
nu, hedder deL Og det har de vel 
ogsa ret i. Selv pa 64 eren kan 
man lave gode disk-baserede ad- 
ventures med savel grafik som 
masser af teskst, hvilket Magne- 
tic Scrolls jo er et storslaet ek- 
sempel pa". Aliigevel tror jeg vi er 
ft nogle tykker, der ikke kan lade 
vasre med at knibe en vemodig 
tare ovenpa denne nyhed, der jo 
cferi vitterligt markerer en afslutning 
ilel- pa en hel aera inden for adventu- 
tj|: re-verdenen. 

Til gengaeld kan vi sa se frem til 
en hel stribe nye (grafik)spil fra 
det notoriske softwarehus. Sho- 
gun er f.eks. et eventyr, der byg- 




ger pA james Clavell's beromte 
roman, der ogsa har vaeret vist 1 
tjernsynet. Spillet vil vasre rigt il- 
lustreret, men sS vidt vides kom- 
mer ingn version til Amiga*en. 
64-udgaven kommer desuden 
ikke for foraret 1989 . sa vi ma vist 
vaebne os rned en god del talrno- 
dighed. 

Og si en god nyhed for Zork- 
freaks! Hvis I troede -Beyond 
Zork- var den definitive afslut- 
ning pa sagaen om det store un- 
derjordiske imperium. sa tog I 
fejl. Steve Meretzky arbejder i ©je* 
blikket pa Zork Zero, der skal 
udgore en slags forlober for de 4 
andre Zork-spil. Amiga-ejere vil 
fa adgang til spillet fra starten af 
1989. mens 64-ejerne igen ma 
vente til foriret. 

Til gengaeld kan 64-ejerne sa 
glsdesig til BatUetech. derven- 
tes ude allerede omkring februar. 
Spillet er et RolePlaying Game - 
efter sigende det storsEe nogen- 
sinde - og foru den en lang raekke 
andre spsendende features, by- 
der dette spil p& animeret grafik. 
igen forlyder der intet om en 
Amiga -version. Lad os habeat In- 
focom ikke svigter denne maski- 
ne fremover! 

Endelig er der Journey, end- 
nu et RPG, som i ovrigt er pro- 
grammeret af Mark blank. Ude tit 
AMiga i februar, Commodore 64 
udgaven kommer til foraret (sik- 
ke et forar eventyrgalde 64-fre- 
aks kan se frem til!). 



Vi siger mange tak til Christian og gar videre til nseste bev, som 
kommer fra 13-erige Brian Lassen i Helsinge. Brian har tilsynela- 
dende svasrt ved at gore sig forstaelig overfor sine adventures, eller 
ogsd er det omvendt. 1 hvert fald efterlyser han de preecjse kom- 
mandoer til forskellige problemer (som han godt kender leisningen' 
pa) i et par kendee spil. For at fa sandalerne p2 i Perseus £ Andro- 
meda skrives «wear sandals«. For at kaste diskus efter hjelmen i 
grotten skal du skrive "throw discus* og »at helmet* (det var da ik- 
ke s3 sveert!). For at skrive dit navn i gsestebogen i Dracula skriver 
du «sign register- (det var straks lidt svaerere..)- 1 Zlm sala Bim be- 
vasger man sig med ordrer som "go forward* og »go back«. Tigge- 
ren skal have pengene. Hermed skulle ogsa Soren Truelsens 
spergsmal veere besvaret. * 

Kan nogen hjeelpe Lars Henrik Andersen i Thorsted med et, 
problem t Magic Stone? Lars har tidligere I spillet abnet en lage 
med kommendoen »Move shutter", men i kaslderen under slottet 
er der en anden l&ge, som han - Nge megel hvad han prover - ikke 
kan fa op. -Spillet er ret fedt-. skriver han. - men hver gang jeg 
forsoger at spille, ender jeg altid ved den problematiske lage. Jeg 
haber. at I kan hjaslpe mig«. 

Tjae, Lars... spil let horer jo ikke til de mest kendte, men du gjor- 
de klogt i at skrive tfcl IC RUN. Vores lasserkreds omfattere nemlig 
landets forende adventu re- intel I ekter, og hvem ved...maske er der 
en velig sjael, der forbarmer sig og sender losningen herind. 

Casper Lund i Dragor har sendt mig et brev, hvor han bl.a. spor- 
ger om jeg ikke kan anbefale et godt lavprisadvenlure. Min egen 
favorit i den prisklasse ma nok veere KentiJIa fra Mastertronic. Af 
andre gode ting kan naevnes Subsunk og Seabase Delta (Fire-, 
bird). Men hvad du end gar, sa hold dig for Guds skyld langt vask 
fra spil som Quest for the holy Grail. Se-kaa of Asstah og Tre-' 
asure Island (Maslertronic). Casper har desuden betrenkt os med 
nogle lips, bl.a. dette til Neverendlng Story: For at fa fat t Falkor. 
skal du trutte lidt i hornet. t.cape« skal bruges i part 2, hvordu skal 
have den pa for at komme forbi en vagt. Hvis dorene binder, eller: 
du bare ikke kan fa dem op, sa prov at bede paent - f.eks. PLEASE. 
Edderkoppens net kan fjemes med kniven. Glasstykket skal bru- 
ges for at komme forbi sfinkserne. Og Spldenman: Bed Madam 
Web om at SCANNE de forskellige personer. og du far lidt hjaslp 
(omend i koder). Ude pa bygningen -overst oppe kan du skrive 
-climb roof*, -climb roof" igen. og du kan fjerne gitteret. 




AMIGA 



Copper Control 

For dig der arbejder 
mod Amigaens hardware, er 
her en lille smart detal- 
je, der lader dig undga 
abnmg af graphics- libra- 
ry, nar du skal gemme a- 
dressen pa systemets cop- 
perliste, mens du bruger 
dm egen. 



Copper Control 






start : move 


1 


4,a6 


move 


1 


156U6) ,al 


move 


1 


38 (al ) , sys_copper 


move 


1 


a7,sys stack 


move 


1 


#mycopper,$df fOQO 



end : 



(Her ligger dit program) 



move . 1 
move . 1 
clr.l 
rts 



sys_stack ,al 
sys_copper, $dff 080 
dO 



a6=adr. of exec-lib. 

al=adr. of gfx-lib. 

store adr. of system copperlist 

store adr. of system stack 

start my copperlist 



restore system stack 
restore system copperlist 



Inverse Coior 



Inverse Color 



Denne rutine "inverser" start: 
farverne i cli-vinduet pa 

din Amiga. Du kan ogs& 

se, hvorda.n du far fat i 
farverne til cli 'en. 



move. 1 
move. L 
move . 1 
move . 1 
move. w 
move. w 
move. w 
move . w 

move.w 
rts 



4,a6 

156U6) ,al 
38(al) ,a2 
50{al) , aO 
6 (aO) ,d0 

10(a0) ,dl 
dl,6<a0) 
dl, 2 <a2) 
dO, 10(a0) 



a2=adr. of system first copperlist 

aO=adr. of system second copperlist 

get ink 0 for cli-window 

get ink 1 for cli-window 

store ink. ] in first copperlist 

store ink 1 in second copperlist 

store ink 0 ink second copperlist 



Udsmuldrer 



Udsmuldrer 



Denne rutme udferer en 


start : 


move. 1 


4,a6 


"siauldre-ef f ekt " . D* v. s . 




move . 1 


156<a6) 


at dit cli-vindue eller 




move. 1 


50(al) ,a0 


Deluxe Paint-billede bli- 




move . w 


122<aO> ,d0 


ver smuldret vak. 




swap 


ao 






move . w 


326<aO) ,dO 






move . w 


#11, d7 






move . 1 


#$f c00O0,a2 




loop2 : 


move. 1 


d0,al 






move. w 


»20399,d6 




loopl : 


move . b 


Ca2) +,d2 






and .b 


d2, (al) + 






dbra 


d6, loopl 






dbra 


d7, loop2 






rts 





; get adr. of gfx-lib 

; get adr. of system copperlist 



; dO=adr. of cli-screen 

; use rnd-loop 12 times 

; a2=adr. of rnd-data 

; al=adr. of cli-window 

; d6=bytes in 2 bitplanes 

? d2=rnd-number 

r and d2 into screen-byte 

; loop until d6=0 

; loop until d7=0 
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Amiga 


Plot 


start 


move . 1 




move . 1 




move . 1 




move. w 




swap 




move . w 




move . 1 




move . 1 




move . w 


c iear 


move . b 




dbra 


mouse 


btst 




beq.s 


vbi : 


cmp .b 




bne.s 




move . 1 




move - 1 




move . 1 




jsr 




jmp 


quit: 


rts 



4,a6 

156U6) ,al 
50(al) ,a0 
122(aO> ,d0 
dO 

126<a0> ,d0 
dO, screenadr 
screenadr ,d0 
#40959. dO 
#0, <a0)+ 
dO. clear 
#6, $bfG001 
quit 

#255,$dffO06 
Vbl 

screenadr , aO 

*l0O,dC 

#100. dl 

plot 

mouse 



; get adr. of cli-wmdow 
; clear screen 



screenadr : 



dc. 1 



0 



subprogram : plot 



plot: 



movera.l d0-d7/a0-a6, - (a?) 



mulu 
add. 1 
move. 1 
divu 
and . 1 
add. 1 
lsl.l 
sub. 1 
move . 1 

lsr.l 

or.b 
movem. 1 
rts 



*80,dl 
dO.dl 
dO.dl 
#8,dl 

#?O00Of ff f ,dl 
dl. aO 
#3,dl 
dl , dO 

#%1 0000000, d2 
d0,d2 
d2, (aO) 

{a7)+,dO-d7/aO-aG 




; test left button 

; vertical blanXmg 

; adr. of screen 
; X 

; y 

; call plot 




save registers 

multiply y with screen-width 
a0=adr. of plot- line 
dl=x 

divide x with 8 
demask remainder 
a0=adr. of plot-byte 
multiply x with 8 
sub result from orig. 
<32=plot-byte 
scroll bit d2 right 
or byte into screen 
load registers 





+* Ingen kobetvang! 

- Uspilleligt i starten, ke- 
deligt i laengden. 

Graf* 75% 

Lyd 50% 

Presentation 30% 

Underhofdning 30% 

Pris/Kvalitet 30% 



Bag pa pakningen til dette 64- 
spil star der (citat): «Atl the po- 
wer of your 16-bit machine is 
concentrated to bring you a 
product that is the state of art 
in gameware excellence'. Og 
mig som gik og troede at 
Commodore 64 kun var en 
8-bit maskineL. Om man kan 
tale om "the state of art in ga- 
meware excellence" i forbin- 
delse med Roadwars vil jeg 
ogsa tillade mig at ssette et 
stort sporgsmalstegn ved: 

Manualen er fyldt med en 
masse eevl om en fjern frem- 
tid, hvor folk bor pa maner, 
der er forbundet til hinanden 
ved hja»lp af n ogle store »rum- 
motorveje*. Disse rumveje 
styres af en avanceret compu- 
ter, der uheldigvis er brudt 
sammen til lejligheden - med 
det resultat, at vejene flyder 




Roadwars 

Melbourne House, C64 



med farlige magnet- fetter, 
vragstykker... og sma pile, der 
giver ens rumskib ekstra va- 
ben. 

Spillet er ligesa tyndt som 
plottet. Man spiller mod en 
ven/fjende eller computeren. 
og sa gaelder det ellers om at 
styre sit fart0j sikkert gennem 
det interstellare trafikkaos. 
Ved vejkanterne er der opstil- 
let nogle paneler, der skal sik- 
re de vejfarende mod at ryge 
ud over kanten (der er langt 
ned!), Nogle af disse paneler 
er imidlertid sat ud af drift af 
den odelagte computer, og 
den dybere ide i spillet er at du 
skal skyde disse ned med din 
kanon (du kan knde dem ved 
at de har en speciel farve). Ef- 
terhanden som der bliver faer- 
re paneler ved vejkanten for- 
oges ogsa risikoen for at din 



modstander far held til at 
skubbe dig ud over kanten , sa 
det er vigtigt at du ikke skyder 
for mange af de velfungeren- 
de paneler ned. 

Den slags overvejelser bli- 
ver der desvaerre bare ikke tid 
til i Roadwars. De smarte ho- 
veder inde pa Melbourne Hou- 
se har nemlig, med sindngt 
snilde. designet joystick-kon- 
trollen saledes at det er umu- 
ligt at styre! Ikke alene skal 
man styre en dims frem og til- 
bage pa skeermen. Ens ka- 
non ei nemlig mobil. sa man 
skal altsa styre en anden dims 
rundt pa den f^rste dims, alti- 
mens det fyger en om orerne 
med diverse dodelige dimser. 
Med andre ord: NO QAME- 

PLAY! ~ 

50ren. 
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Return to Genesis 

Firebird, Amiga- 



Dette er el af spil. hvor plottet i 
manuaien kun tjener som en 
darlig undskyldning for et ide- 
forladt program, og jeg vil der- 
for springe over alt eevlet om 
hemmelige projekter, invasio- 
ner fra rummet og muterede 
videnskabsmasnd. Return to 
Genesis er simpelthen et van- 
dret scrollende shoot em-up, 
hvor man styrer sit rumskib 
hen over et bas-relief land- 
skab. skyder nogle aliens, og 
samler nogle sma maend op 
(de -muterede videnskabs- 
maend- fra f©r!»). der som tak 
for liftet udstyrer dit fartoj 
med ekstra vaben etc. 

Programmoren bag dette 
spil er Steve Bak, som tidlige- 
re har lavet Goldrunner til 
Amigaen. Goldrunner var af 
flere grunde noget na=rt uspil- 
leligt, og Return to Genesis li- 
der af preecis de samrne fejl 
som Steve's tidligere spil. Dels 
er det sa uoriginalt som del 
va ndret scrollende shoot 'em- 
ups! Men mine subjektive 
holdniger overfor genren skal 
ikke ga ud over bedpmmel- 
sen, sa lad os se pa hvordan 
ideen er udfort... 



Lyden ligger omkring mid- 
del med lidt digitaiiseret tale 
hist og pist. Da jeg scorede 
4000 points udbrod compu- 
teren f.eks. -Good Score!-, 
men da jeg lidt efter slog high- 
scoren med over 30.000 po- 
ints, blev jeg blot modt med 
en isnende tavshed! Grafik- 
ken er rimelig rned en vis 3D- 
virkning, og de forskellige le- 
vels varierer i grafik - men ikke 
i gameplay. som er lige umu- 
ligt, uanset hvor man befinder 
sig! Spilleomradet er rsemlig 
for smat i forhold til ens rum- 
skib, og der er alt For mange 
ting at stode ind i. Den super- 
hurtige scroll, som spillet 
indeholder, kunne man i vir- 
keligheden have sparet sig, 
for hvis man saetter hastighe- 
den blot en anelse op over 
sneglefart. vil man uundgae- 
ligt stode ind i et eller andet 
med det resultat at man bliver 
slynget vildt rundt pa skaer- 
men for nsasten 100% sikkert 
at ende sine dage ved at kolli- 
dere med en alien, Desuden 
tager det alt for lang tid at ven- 
de sit rumskib (man skulletro 
det var en supertanker!), hvil- 



ket virker ekstremt uretfasr- 
digt. nar man ser hvor let pen- 
dens rumskibe mantfvrerer 
rundt. 

Spillet er teknisk set vel- 
programmeret (f.eks. den 
gode scroll), men spillet i 
det hele taget kan bedst 
beskrives som ekstremt ir- 
riterende. Maske var det en 
Ide, om Steve Bak f rem- 
over holdt sig til program- 
meringen, og fik en anden 
til at tage sig af game-de- 
signetl 

+: Teknisk OK. 

»! Uoriginalt 
og uspilleligt. 

Grafik 70% 

Lyd 70% 

Praesentation 50% 

Clnderholdning 40% 

Pris/Kvalitet 50% 



Soren. 
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pattern Vs. 

Electronic*^ 

... . Jar 



C-64, disk 



for et sly^e W » se rge- 

saudsendelsenv , og 
Patton land derikkedes- 
tomindre^" e , r " at sre en 

9^ re, \ d ! Stton Vs. Rom' 
pegavelse. iskkr igssp>l. 
me l. e retsWa'eu teUsk 

der slrnu^* ^^ o9 n■• 
to^M^£ I Ue"to rt r ,v 
delS emedkam P k de 
mandiet. m0 dt W- 

that neVet ,med" store forvent- 
DelV 1 startede pro9' arn - 

i^. fOT ^^ Chris Cm*" 
I gen f'' n 9 er ^ e n n ba a et af de 

bedste ftm '?, a t f 0 P net ende -Ba- 
de -detrevolutione 
■ lance of Powe^e" esvs[re 



war-game, p y er dertre 

^^".^rierendekornplek- 
^^'^nkanselvv^ge 

orn man vil *" 9 t[op per. rAen 
p«er deallierede" $a 
Snsetnvadn,a^^ 

udvlkler . la 9f d l el S l 9 sk erne^, e - 

ensSorrn.9t.' de ^ nsiV e ro«e, 
lokkendeer'der o(dede 

og blot ska! 5096 som 
°J iet ede hen sa l «9 ker rfe 

^ kter ret ace- 
strategic a °r 
alistiske. 



■n ennar %^^e construe; 



II ^ — 

u aenom eter e n 

pelt, og ^g! kan anbefa- 
\es. 




^ anf ? ren 1 nrSb^ett i9 etl) 

k rmkfraPa« on ^ e r p a. 

altefterhv>ss.de 
Held f, ,S N ar m a nbUvertraBtaf 
slasfral^r rn n op . 

sta ndardsp.«et.er Qg 
tion.hvormanf n 9 a 
* ndfe P n^eerdaenmeget 




+ Godtspiisy^ m - 

. sUnpeHogure^isK- I 
...85% 

Praesentation.-- ' .60% I 

Autensitet;- 50% 

pris/KvaUtet 





l F " 18 v Arts, t**&> 





— — ^Tisnqere^ 1 

festespiU-Uttabe 



rekogoo^cen^" lulde n- 



tens ^ -^ " t er pj> * e > 

m od San SefAlGjagere 

?haVen,09det e ' iden ten 

lander s-kkert^' isideo 

pagan^leRon^- inal og 
^^9^ e n5 U ny aufter.med 
s prsnge^ a " s p V e s , de wmder 

onboard-.^ det S et del 
ubeskrWtagfe^ den store 

at byde Pf ' I'^Urbeviseade 
se t noget sa « _, pu t e vl 




forst. Pff 01 * * Tspil jeg teste' 
Qed-^S Strike F£ 
de (or "V 1 ^' ?,? t Vske touch h«- 



. 5STd«*tn sk ? 

summen, nar t ^ rdoa t 
lett>*" es V,Ilumeren °9 

etudefra sW"- e m 

: e n ' el " del er denne 

uds09« s ^ iU usionenaf 
^ er {uWender»i l{ 

s _ .^^.ndiauhert 



+ . Fu ldsU*« d, 9 u 
reaUstnel 





Har du bemarket, at spritene held 

tiden ryster, hakker og blinker, 

nar du bevager dera via BASIC? Det 
kan du nu rode bod pa, for jeg har 
ncmlig designet et program til lige 
netop det formal, at rette op pa 
denne hurlumhej!. 

Grunden til, at spriten bliver u- 
stabil i BASIC er P at bevagelsen 
ofte tager sted, nar raster-linjen 
befmder sig henover spriten. Det 
kan man undga 1 maskinkode, for her 
kan man mdrette sit program efter, 
hvor pa steerraen raster-iinjen be- 
finder sig, og derfor venter man 
med at rykke spriten, til rasteren 
er uaet nod i borderen. 



Dette lille fikse program, gar i 

al si.n enkelthed ud pa, at du tarst 
regner positionerne ud i BASIC, og 
derefter fortaller dem til program- 
net. Det vil sk, nar rasteren er 
komtaet ned under skarmbil ledet, 
satte spritene pa de koordinater du 
har valgt. Det eneste du skal hus- 
ke er bare, at i stedet for at be- 
nytte adresserne 53248 til 53264, 
Si skal du benytte adresserne 53231 
til 53247. De sidstna?vnte adresser 
bliver sa aflast af programmet, og 
fart Over i de farstnavnte, som jo 
er de rigtige respektive koordinat- 
adresser . 



10 clr irestore :adr=50000 

20 fort=lto2:chk=0:fore=lto30 

30 reada:if a=-lthen50 

40 chk=chk+a :pokeadr , a :adr=adr+3 :nexte 

50 reada:ifaOchkthenprint M fe>;]i i lmjerne "50+ (t*50) "-"904 (t*50) :end 
60 nextt:printchr${147)chr$ (18) " ant' shake "rprint 

70 print"kaptajn peek & poke 1988"tprint:prant"startes med: sys 50000,1" 
80 print:print"stoppes med: sys 50000, 0":print:print"adr. 53248 til og med "; 
90 prinf'adr. 53264 Ugger i adresserne 53231 til 53247" 
100 data 32,241,383.224,2,144,3,76,72,178,120,138,74,176,33.169 
110 data 129, 141 . 13 , 220, 169, 240, 141 , 26, 208, 169, 49, 141 , 20, 3, 169,234 
120 data 1 41 , 2 1 , 3 , 1 69, 1 63 , 1 62 , 27, 142, 1 7 , 208, 1 60, 1 95 , 88, 76, 30, 1 7 1 
1 30 data 169, 127, 141, 13,220, 169, 241 , 141 , 26, 208, 1 69, 1 73, 141 . 20, 3 , 169 
140 data 195/ 141 , 21 , 3 , 160, 16. 185, 0, 208, 153,239, 207, 136, 16, 247 , 169, 9936 
150 data 168,208,210,79,70,70,13,0,79,78,32, 13,0,169. 1,141 
160 data 25 , 208 , 1 69, 250, 1 41 , 18, 20C, 160, 16, 185 , 239 , 207 , 1 53 , 0, 208 , 1 36 
170 data 16,247,76,49,234,-1,4276 





Screen Lay Out 

Dcr er uden tvivl mange* der Lkke 
brydcr sig om lay-outet til skErm- 

billedet pa. den gamle kare Commodo- 
re 64. "Hvorfor er det sa kede- 
ligt?", sparger de sig selv. Det 
undrer jeg mig ogsa ganske ofte ov- 
er* sa jeg sat-te mig i hovedet, at 
forbedre det. 

Denne temmoiigt velpolstrede ru- 
tine, kan simpelthen udfore rairak- 
ler! Du har to skarmopstil linger 
at vailge lmellem. Den farste fader 
f ra sort i den averste border , til 
hvid i skri veornra.de t. Derefter fa- 
des den hvide del til sort, som, 
meget naturligt, befinder sig i den 
nederste border. Anden, og sidste 
opstilling er bare det stik modsat- 
te, nernlig hvid/sort/hvid. 

En rigtig Iskkerbldsken ! 





Scree n Lay Out 

10 clr :restore:adr=491 52 
20 f ort=lto6:chk=0: fore=lto80 
30 reada;ifa=-lthen50 

40 chk=chk+a :pokeadr , a :adr=adr+ 1 :nexte 

50 reada:ifa<>crikthenprint"f ejl i linjerne "50+ (t*5G> "-"90+ {t*50> :end 
60 nextt:printchr${147)chr$ (18) " screen lay out print 

70 prinfkapta jn peek & poke 1988" :prmt:print"startes med:":pnnt 

80 print"sys 49152,0 eller sys 491 52 , 1 " :pr int :print"stoppes med: sys 49152,2" 

100 data 32/ 241 , 183 , 120/ 224, 2, 1 44 , 3 , 76, 236, 192, 173 , 26, 206, 74, 176 

1 10 data 12,173, 32, 208, 141, 101 , 192, 17 3, 13,208, 1 41 , 1 02 , 1 92 , 1 89, 103 . 1 92 

120 data 1 41 , 100, 192, 1 69, 105, 141 , 20, 3 , 169, 192 , 141 , 2 1 , 3, 169, 1 , 1 41 

130 data 26,208, 141 ,25,208, 169, 127, 141, 13,220, 169,42/ 141/18,208, 138 

140 data 7 3,1,141,3 3,208,169,27,141,17,208,88,96,0,9,11,8,9234 

150 data 12,10,15,7,1,7,15,10,12,8,11,9,0,9,11,8 

160 data 12,10,15,7,0,0,0,15,23,169,1,141,25,208,169,251 

3 70 data 1 41 , 1 8 , 208 , 172 , 1 00, 1 92 , 1 85 , 76, 1 92 , 1 4 1 , 32 , 208 , 1 62 , 10, 202 , 1 6 

180 data 2 53, 136, 185, 76, 1 92, 141 , 32, 208, 162, 10, 202, 16, 253, 1 36, 185. 76 

190 data 192, 141 , 32 , 208 , 1 62 , 9 , 202, 16, 253, 136, 185, 76, 192,141,32,208/ 7694 

200 data 1 62, 9,202, 1 6 , 253 , 1 36 , 1 85 , 76, 192, 141 , 32, 208, 162, 10, 202, 16 

210 data 2 53 , 136, 185, 76, 1 92, 141 ,32,208, 162, 9, 202, 1 6 , 253 , 1 36 , 1 85 , 76 

220 data 192, 141 , 32 ,208, 162, 9, 202, 16, 253, 136, 185, 76, 192,141,32,208 

230 data 1 62 , 10, 202 , 16, 25 3, 1 36, 173 , 100, 1 92, 56, 233 , 8, 141 , 100, 1 92 , 169 

240 data 1 9, 1 41 , 20, 3, 169, 193 , 14 1 , 21 , 3 , 76, 49, 234, 1 69, 129, 141 , 1 3# I 0113 

250 data 220, 169,240,141,26,208,169,49,141,20,3,169,234,141,21,3 

260 data 169,27,141,17,208,173,101,192,141,32,208,373,102,192,141,33 

270 data 208, 88, 96, 169, 1 , 141 , 25 ,208, 169, 42, 141,18, 208, 1 72, 100, 192 

280 data 185,76,192,141,3 2,208,162,10,202,16,253,136,185,76,192,141 

290 data 3 2 , 208 , 162 , ! 0, 202, 1 6, 2 53 , 1 36 , 1 85 , 76, 1 92 , 141 , 32,208, 1 62, 9, 10213 

300 data 2 02, 16, 253 , 1 36 , 1 85 , 76, 192 , 1 4 1 . 32, 208, 162, 10, 202, 16,253 , 1 36 

310 data 1 85, 76, 192 , 141 , 3 2, 208, 162 , 9, 202, 16, 253 , 1 36, 1 85, 76, 192, 3 4 1 

3 20 data 3 2,208, 162 ,9, 202, It. 253, 1 36, 1 85, 76, 1 92 , 1 41 , 32, 208, 162, 9 

3 30 data 202, 16, 253 , 136, 185, 76, '.92 , 141, 32,208, 162, 10, 202, 16,253, 136 

3 40 data 173,100,192,24,105,8,3 41-100,192,3 69,105,141,20,3,169,192,10503 

350 data 141,21,3,76,129,234,-1,604 



ICRUN21 




Raster Screen 
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Denne rucine kan du benytte tii 
at peppe dine programmer op med. 
Vi ved jo alle, at baggrundsf arver- 
ne normalt ikke er de mest spamd- 
ende pa 64eren, og hvor£or sa ikke 
gore noget ved dct? 

Rutxnen benytter de 200 raster- 
linjor i tekstomradet . Den begynd- 
er altsa i bunden af den overste 
border, og slutter i toppen af den 
nederste. Hvis det var muligt, sa 
kunne du altsa have helc 200 for- 
skellige farver som dine baggrunds- 
farver, men da der ialt kan er 16 
farver, bliver du nadt til at "min- 
gle" Lidt med dem. 

Du Skal fortaslle programraet hvil- 
ken tekstlinje, farverne skal be- 
gynde pa (1-25). samt hvor mange 
linjer frcm, der skal benyttes. 
Saratidig skal du oplyse om, hvor- 
vxdt baggrundsf arverne skal holde 
stille, eller kore oppe fra og ned, 
og hvis det sidste er txlfasldet, sa 
ogsa med hvilken hastighed. 

Hvis farverne holder stille, sa 
kan du selv sndre pa de farver, der 
bliver sat pa skarmen. De ligger 
Frd adr. 820 (S334), og 199 adres- 




v 





Screen Shaver 




ser" {oytes) frem, saledes at der i- 
alt er 200 baggrundsf arver. Disse 
adresser kan du sa poke nogle far- 
veva?rdier ind x, og du ma selv om 
hvor'n manstret skal se ud. 

Hvis du ikke vil have farverne 
til at holde stille, sa skal du 
fortaille hvilken hastighed farvc- 
scrollet skal kare med. Den laves- 

te hastighed er 1, og den hajeste 
er 10- De farver der sa kerer ned 
over skfermen, bliver hentet fra a- 
dresserne 49509 til 49591. De bli- 
ver hentet bagfra, saledes at far- 
verne egentlig bliver hentet i a- 
dresserne 49591 til 49509, og der- 

efter lagt ned i adr. 820 og frera- 
efter. Disse adresser kan du ogsa 
selv lagge nye farver ind l, og pa 
denne made skabe et f arvemenster, 
der passer til dit temperament. 

Eksempelvis vil et stillestaende 
scroll, startende i linje 5, og 
sluttende 6 linjer lasngere fremme, 
laves saledes: sys 50500,5,6,0 

Et karende scroll med samme lm- 
jeparametre, og en hastighed pa 8, 
laves saledes: sys 50500,5,6,8 



Det er nu ikke fordi denne rutme 
har specielt mange relationer til 
en "shaver", men praktisk set, sa 
benytter de begge samme taktik. 

Screen Shaver ta'r nemlig bogsta- 
verne pa ska?rmen, og henholdsvis 
formindsker eller forhojer dem, sa- 
dan at de ender med at va>re bogstav 
nr. 32. Lige netop! Mel lemrumska- 
rakteren. 

Det ser rimeligt tjekket ud, nar 
rutinen gar i aktion, og det vil 
sikkert iraponere en del raennesker, 
hvis du benyttedc den i dine egne 
kreationer. 

Skynd dig at taste det ind, fat 

"shaveren" kominer og barberer haret 
af digl 



10 adr=832 
20 reada:ifa=-lthen40 

30 pokeadr+t, a:t=t+l :chk=chk+a : goto20 

40 ifchko 1 1480thenprmt"der er en dataf ejl ! " : end 

50 printchr$ ( 147)chr$ (18) " screen shaver " 

60 print:prmt"kapt-ajn peek & poke 1988" 

70 print:print"startes med: sys 832":end 

100 data 1 20, 169, 223, 133, 253, 173, 18,208, 201 , 1 50, 208, 249, 1 73 , 1 36, 2 , 1 33 
1 10 data 252, 160,0, 132,251, 1 32, 253, 177,251, 170, 201, 32,240, 12, 169, 1 
120 data 133,253,144,2,202,36,232, 138,145,251,230,251,208,2,230,252 
130 data 165, 251,201,232, 208,225, 1 73 , 1 36, 2, 24 , 105 , 3 , 197 , 252 , 208 , 21 5 
140 data 165,253,208,193,76,68,229,-1 
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Raster Screen 

10 clr rrestore :adr=49l 52 

20 fort=]to6;chk=0:fore=lto80 

30 reada:ifa=-.lthen50 

40 chk=chk+a:pokeadr,a:adr=adx+l :nexte 

50 reada:ifa<>chkthenprint"fejl i lmjerne "50+ (t*50) "-"90+ (t*50) :end 

60 nextt :printchr $ (147}chr5 (18) " raster screen ":print 

70 print "kaptajn peek & poke 1988":print:print"startes med : " 

80 print"sy5 491 52/ startlin je , antal linjer, Q-10":print 

85 print" (0=stille, l=min. fart og 10=*nax. fart)" 

90 print :print"stoppes med: sys 49152,0" 

100 data 120, 32. 241 , 183 ,224, 1 , 1 76, 3 ,76, 188, 193, 224, 26 , 144, 6, 32 

110 data 188, 193, 76,72, 178,202, 134, 2, 56, 169, 24, 229, 2, 133,3, 32 

120 data 241,183,202,228,3,240,2,176,230,232,138,10,10,10,1 33,3 

130 data 165,2,10,10,10,24,105,50,133,2,32,241,183,224,1,176 

140 data 8, 169, J , 1 4 1 , 185, 193, 76, 1 16 , 192 , 202 , 224 , 1 0, 1 76, 1 93 , 56 , 142 ,9055 

150 data 1 86, 1 93 , 1 69 , 9, 237 , 1 86, 1 93 , 14 1 , 1 86, 1 93 , 1 69 , 0, 141 , 185, 1 93 , 1 4 1 

160 data 187, 193, 160, 199, 173, 33 , 208 , 1 53 , 52, 3 , 136, 1 92 , 255 , 208, 248, 169 

170 data 82,141,184,193,169,127,141,13,220,169,1,141,26,208,141,25 

180 data 208, 169, 1 46 , 1 4 1 , 20, 3 , 169 , 1 92 , 1 41 , 21 , 3 , 169 , 27 , 1 4 1 , 1 7, 208 

190 data 88,96,160,0,173,33,208,72, 36,252,36,252,234, 185, 52 , 3, 10727 

200 data 1 4 1 , 32 , 208, 1 41 ,3 3,208, 162, 0, 202, 16, 253 , 200, 36, 252. 185, 52 

210 data 3,141,32,208,141,33,208,162,8,202,16.253,200,185,52,3 

220 data 141,32,208, 141 , 33, 208, 162, 9, 202, 16,253,200, 185,52, 3, 141 

230 data 32 , 208, 1 4 1 , 33 , 208 , 162 , 8 , 202 , 1 6, 2 53 , 200 , 234, 1 85 , 52 , 3 , 1 4 1 

240 data 32 , 208 , 1 41 , 33 , 208 , 1 62, 0 , 202, 1 6 , 2 53 , 200 , 234 . i 85 , 52 , 3 , 1 4 1 , 1011 0 

250 data 32,208,141,33,208,162,9,202,16,253,200,185,52,3,141,32 

260 data 208, 1 41 , 33 , 208 , 162 , 8 , 202 , 1 6, 2 53 , 200, 185,52,3, 141, 32, 208 

270 data 1 4 1 , 3 3 , 208, 162 , 7 , 202 , 1 6 , 25 3 , 200, 234, 1 96, 3, 240, 3, 76, 1 57 

280 data 192,104, 141,33,208,141,32,208,169,1,141,25,208, 173,185,193 

290 data 208, 43 , 206 . 1 87 , 1 93 , 1 6, 38 , 1 7 3 , 1 86 , 193 , 1 41 , 1 87 , 1 93 . 1 60, 1 98, 1 85 , 1 072 1 

300 data 52 , 3 . 1 53 , 53 , 3 , 1 36 , 192,255, 208,245, 172, 184, 193, 185, 101 , 193 

310 data 141 , 52, 3 ,206, 1 84, 193 , 16, 5, 169, 82 , 141, 1 84, 193 , 1 65, 2, 141 

320 data 1 8 , 208 , 76, 49 , 2 34 , 1 1 , 1 2 , 1 2, 11 , 0, 1 1 , 1 2 , 1 5 , 15 , 1 2 , 1 1 

330 data 0,11,12,15,7,7,15,12,11,0.11,12,15,7,7,7 

340 data 7, 1 5 , 12, 1 1 , 0, 9, 1 1 , 8, 12 , 10, 15, 7 ,7, 7 , 7, 1 5, 52 14 

3 50 data 1 0, 1 2 , 8, 1 1 , 9, 0, 1 1 , 12 , 1 b , 7 , 7 , 7, 7 , 15 , 1 2, 1 1 

360 data 0, 11,12, 15,7,7, 15, 12,11,0, 11, 12, 15, 15, 12, 11 

370 data 0, 1 1 , 1 2, 12 , 1 1 , 0, 1 1 , 0, 0, 0, 0, 0, 120, 169 , 1 29, 141 

380 data 13,2 20,169,240,141,26,208, 169, 49, 141 , 20, 3, 169, 234, 141 , 21 

390 data 3 , 1 69, 27 , 1 41 , 1 3 , 208, 88 , 96, - 1 , 3649 
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ALARM 

Som gti add-on til det tidligere 
udlistede "Watch 64, bringer vi her 
en virkelig hyper rutine. Hvis d\i 

f.eks. har en aftale med lilleraor, 

og er dybt engageret i d it compu- 
teri, ville det sa ikke vare lsk- 
kert, at blive mmdet om, at nu 
skal du ud med dit livs udkarne? 
Det kan du fa coraputeren til for 
dig, neoilig via Watch 64 og Alarm 
64. Det hele kerer, og du leger 
med coraputeren. Pludselig blinker 
alarmen, og du ved, at det er tid 
til at holde inde. 

Idet programmet jo er en add-on, 
sa cr det livsnedvondigt, at Alarm 
64 a ldrig startes far Watch 64. 
Det gar neralig ind og laver nogle 
raindre aendnnger i Watch 64, sa 
husk: Watch 64 skal startes og k»- 
res forst, saledes at det gar, nar 
Alarm 64 bliver aktiveret! 

Nar tiden er komraet for alarmen 
at ga i gang, sa begynder program- 
met at blirtke med teksten "ALARM!*' 
Det forgar ovenpa uret, og da alar- 
men benytter en anden farve, sa 




Itegger man hurtigt ma;rke til det. 
Det blinker i godt og vol LO sekun- 1 
der. Alarmtidspunktet kan lovrigt 
Ssttes helt ned til en tiendedels 
sekund. 

Hvis vi har sat Watch 64 til kl. 
17=46:23:3 (altsa 05:46:28:3}, og 
gerne vil have Alarm 64 til at v«k- 
ke vores oprrtErksomhed kl. 19:58:43: 
7, sa skriver vi: sys 51203,0,7,5, 
8,4,3,7. Sa begynder bl inker iet pa 
precis det klokkesiast. 

Nar vi vil tjekke ora alarmen er 
sat til, og til hvilket tidspunkt, 
sa skriver vi: sys 51200,1. Sa far 
vi at vide om alarmen er ON oiler 
OFF, og hvilket klokkeslat der er 
indkodet i hukommelsen. 

For at slukke kan man skrive: sys 
51200,0. Sa er det kun. Alarm 64 
der slukkes, og Watch 64 korer vi- 
dere. Man kan ogsi nojes med at 
slukke Watch 64, for sa stopper Al- 
arm 64 nemlig automatisk. Hvis man 
vil have Alarm 64 igang igen, skal 
man simpelthen bare folge den nor- 
mal e opstar tsprpcedur e 

10 clr :restore:adr=51200 

20 eort=lto5;chk=0:fore=lto80 

30 reada: ifa=-lthen50 

40 chk=chk+a :pokeadr, a :adr=adr+ 1 :nexte 

50 reada: if aOchkthenprinf'f e j 1 i linjeme "50+ ( t*50) "-"90+ ( t*50) : end 
60 nextt:printchr$ (147)chrS (18) " alarm 64 "rprint 

70 pnnt"kapta;j n peek & poke I 988 " :print :pr in t "start watch 64.":pnnt 

80 prinf'stille alarmen: sys 5 1203. tids-syntaks "spc (26) " ( 1 , 2, 3, 4, 5, 6, 7) " 

90 print:print"stoppes med: sys 5 1200, 0 " :print:print"se alarm: sys 51200,1' 

100 data 76,204,200,234,32,241,183,138,41,1,10,10,10,10,141,179 

110 data 200,32,241,183,138,41,15,77,17 9,200, 141,175,200,32,241,183 

120 data 138,41,15,10,10,10,10,141,179,200,32,241,163,136,41,15 

130 data 77, 179,200, 1 41, 1 76 , 200, 3 2, 241 , 183 , 138, 41 , 1 5, 10, 1 0, 10, 1 0 

140 data 141 ,179,200, 32, 241 , 183 , 1 38, 41 , 15, 77, 1 79", 200, 1 41 , 177,200,32,9231 

150 data 241 , 133, 1 38, 41 , 15, 141 , 1 78, 200, 169,0, 141 , 180,200, 141 , 181,200 

160 data 162, 103, 160, 200 , 76 , 76 , 20 1 , 1 73 , 180, 200, 208, 21, 1 60 , 3 , 1 85 ,2 1 7 

170 data 198,217,175,200,208,54,136,16,245,169,0,141,182,200,238,180 

180 data 200, 173, 1 81 , 200, 73 , 1 , 141 , 181 , 200, 240, 33 , 160, 9, 185, 183,200 

190 data 1 45 , 25 1 , 1 36. 1 6 , 248 . 17 3 , 3 3 , 208, 24 , 1 05 . 1 , 1 60 , 9, 1 45 , 253 , 1 36 , 1 16 36 

200 data 16.251,206.182,200,208,5,169,0,141,180,200,76,49,234,0 

210 data 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 1 60, 160, 129, 1 40, 129, 146, 1 41 , 161 , 160 

220 data 1 60 , 79 , 78 , 58 , 32 , 0, 79, 70, 70, 58, 32 , 0, 3 2, 24 1 , 183, 22 4 

230 data 1 , 144, 117, 173, 97, 199, 160, 200, 201 , 200, 208, 3 , 169, 193, 44, 169 

240 data 1 98 , 32 , 30 , 1 7 1 , 1 73 , 175,200, 74, 74, 74, 74, 41 , 7 , 9, 48, 32, 8529 

250 data 210,25 5, 173, 1 75 , 200, 4 1 , 1 5, 9, 48 , 32 , 21 0, 255, 169, 58, 32, 210 

260 data 255,173,176,200,74,74,74,74,41,7,9,48,32,210,255,173 

270 data 176,200,41,15,9,48,32,210,255, 169 , 58 , 32 , 21 0, 255, 1 73 , 1 7 7 

280 data 200.74,74,74,74,41,7,9,48,32,210,255,173,177,200,41 

290 data 15,9,48,32,210,255.169,39,32,210,255,173,178,200,9,48.9598 

300 data 32, 2 10 , 255 , 1 69 , 1 3 , 76, 2 10 , 255 , 1 62 , 49, 160, 23 4, 1 20, 1 42 , 96 , 1 99 

310 data 140,97,199,88,96,-1,3002 



Sa kom dct endelig! Raster Show 
I var godt, men opfelgeren er om- 
trent tusmde gange sejere. 

Nede i bunden af sk^rmen, udfares 
der uafbrudt en rigtig Lyk animati- 
on. Den bestar 1 , at nogle raster- 
rer hopper op og ned i en sinusre- 
lateret kurve. Stort set li'som 1 
den stygge presentation i MACH. 

Mens animationen stst hopper af- 
sted deru'af (det scr vitterligt ud 

som orn, at rarene bevager sig ud af 
ska»rmenl), kan du, li'som normalt, 
roligt benytte alle 25 iinjer pa 
skcermen . 

En virkelig vammelig rutine, der 
kan fore alle dine egnc programmer 
til tops pi en top-ti liste. 




Raster Show II 

10 clr: restore :adr=49500 

20 fort=lto5:chk=0:fore=lto80 

30 reada:ifa=-lthen50 

40 chk=chk+a :pokeadr , a :adr=adr+ 1 rnexto 

50 reada:ifaOchkthenprint"fejl l linjerne "50+ <t*50) "-"90+ (t»50) = end 

60 nextt:printchr$(147)chr$U8) " raster show ii print 

70 print "kaptajn peek & poke 1988" 

80 pnnt:pnnt"startes med: sys 49500,1" 

90 print:print"stoppes med: sys 49152,0" 

100 data 32,241,183,120,224,1,176,3.76,148,194,120,169,127,141,13 

110 data 220,169,241,141,26,208,169,164,141,20,3,169,193,141,21,3 

120 data 1 60, 55 , 169 , 0, 1 53 . 30, 194, 1 36, 16 , 250, 1 60, 4 , 169 , 40, 56, 1 5 3 

130 data 127, 194, 233 , 3 , 1 36, 16 , 248 , 1 69, 250, 141 , 1 8, 208, 169, 1,141,25 

140 data 208, 169, 27 , 141 . 17, 208, 88,96, 169, 1 , 1 41 , 25 , 208, 160, 0, 1 73 , 9652 

150 data 32,208,72,36,252, 185,29, 194, 141 . 32 , 208, 1 62, 8, 202 , 16,253 

160 data 234,200, 192,49,208,239, 104 , 1 41 , 32 , 208, 169.0, 160, 47 , 1 53 , 30 

170 data 194, 136, 16,250,162,7,189,140, 194,157,78, 194,202, 16,247, 160 

180 data 4,190,127,194,189,86,194,170,152,72,160,7,185,78,194,157 

190 data 30, 194, 232, 136, 16, 246, 104, 168,203 , 1.208, 1 1 , 162 , 7 , 189, 1 32 , 1 0734 

200 data 194, 157,78,194,202,16,247,136, 16,215,162,4,222,127,194,16 

210 data 5,169.40.157,127,194,202,16,243,169,250,141, 18,208,76,49 

220 data 234,0,99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,99 

230 data 99,99,99.99,99.99,99,99.99,99,99,99,99,99,99,99 

240 data 99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,99.9032 

250 data 99,99, 99,99,99.99. 99,99, 99,99, 35,31, 27,23,20,17 

260 data 14,11.9,7,5,3,2,1,0,0,0,0,0,0,0,0 

270 data 0,0,1,2,3,5,7,9,11,14,17,20,23,27,31,35 

280 data 39 , 39, 39 , 28 , 3 1 , 34 , 37 , 40 , 1 1 , 12, 15 , 1 , 7 , 1 5, 12 , 1 1 

290 data 9, 11, 8, 12, 12, 8, 11, 9,1 69 ,1 29, 141, 13, 2 20, 169, 2 40, 141 ,3079 

300 data 26,208, 1 69 , 49, 14 1 , 20 , 3 , 1 69 , 234, 1 41 , 2 1 , 3 , 169, 27, 141 ,17 

310 data 208,88,96,-1,1930 



Dream Warrior 



U.S. Gold, C-64 




Dette spil har et af de mest 
rnystiske plot jeg har set i me- 
et lang tid! Dream Warrior fo- 
regar i en verden, hvor krige 
og forbrydelser ikke laangere 
finder sted pa det fysiske plan. 
Pa grund af store fremskridt 
inden for disciplinen »dr#m- 
rne-kontroK kan man nemlig 
sende morke saamoner ind i 
folks dromme, med det resul- 
tat at de bllver sindssyge! Med 
de nye teknikker forsvandt de- 
rnokratiet, og verden styres 
nu af et stort seiskab kendt 
under navnet FOCUS. FO- 
CCJS bruger drommevabnet 
som et magtrniddel til at hoi- 
de hele jordens befolkning 
som slaver. 

Menneskehedens sidste 
bab ( hvor ofte har vi ikke hdrt 
den kliche?) er en Nile mod- 
standsgruppe pa 4 viden- 
skabsmaend, der [ al hemme- 
lighed har fundet en metode 
til at beksempe de frygtede 
drommedcemoner. Men suc- 
cessen var kortvarig, for snart 
fik FOCUS nys om truslen og 
nu lider 3 af viden skabsma?n- 
dene under en af de meegtig- 
ste drommedaemoner, Ocu- 
lar. Du er naturligvis den 4. vi- 



denskabsmand. og i spillet 
skal du bryde ind i dine tre kol- 
legers drflmme for at beteem- 
pe deernonerne. 

De tre videnskabsmaende- 
ne kan ikke vaere synderligt 
kreative, for deres drc&mme 
minder i betaenkeltg grad om 
gammelkendte arcade spil 
som »Z". Man styrer en be- 
va?bnet mand rundt i nogle 
science-flcitionagtige omgi- 
velser, hvor det vrimler med 
aliens af alskens slags. Nar 
man skyder disse aliens efter- 
lader nogle af dem sma prik- 
ker, som - hvis man tager dem 
• kan hjaelpe en pa forskellig 
vis. Nogle af dem giver f.eks. 
ekstra nergi (dvs. egentlig gi- 
ver de ekstra s0vn, tor Forma- 
let med defite spil er at undga 
at vagne fra videnskabsmaen- 
denes dromme!). Andre ud- 
fylder nogle brikker i et por- 
trait af den kollega. hvis man 
til enhver tid matte befinde sig 
i (man kan skifte fra drom til 
drpm under spillet). F0rst nar 
alle portraatterne er fuldendt 
kan man tage kampen op 
mod selve overdaemonen 
Ocular. 



* 



Graflkken er god, lyden 
er god, - men desvaarre 
praeges spillet af en udtalt 
mangel pa gameplay. Det 
er simpelthen for let! Man 
place re r sin mand et strate- 
gisk sted, saetter joysticket 
pa autoflre, gar ned og 
brygger en kande kaffe, og 
nar man vender tilbage har 
man faet en ny highscorel 
Sadan noget forventer 
man ikke af et spil i den 
prisklasse. Programmet 
ser professionelt ud. men 
det er altsammen ren over- 
flade. 



+-: Spsendende plot. 

-: Ingen dybde, 
intet gameplay. 

Graflk 80% 

Lyd 80% 

Presentation 80% 

Gnderholdning 30% 

Pris/Kvalitet 40% 



Soren. 



C-64 Discount-programmer fra,., PENNY SOFT 



» Commodore 64 « 

Donne, verdens mest solgte 
computer, er stadig lige 
popular !! 

Dette sky Ides helt klart, at den er 
ideel for savel begynder som for 
viderekommen, at det hele tiden 
wiser sig, at den kan mere, end 
man troede, - og sa at prisen er 
overkommelig. 

En computer 9r som bekendt aldrig 
bedre end det program, den har i 
hukomrnelsen. Det er her vi kommer 

ind x bitledet med et udualg «*f 
programmer for hobbyprogrammtaren 
og den kr»sne bruger 

» Test vort til bud * 
Udfyld og indsend nedenstaende 
slip. GRATIS katalog over C-64 
prg. kommer automatisk med. 
Uenlig hilsen 
PENNY SOFT 



PlusKflRTOTEK 



Til adm. af adresser, videoband, 
bogsamlxng osv. Op til 200 kort i 
hukommelsen ad gangen. Sage og 
sortere pa alle felter. Dansk karak- 
tersaet indbygget. Filer kan blandes 
indbyrdes. Fri definerbar input. 
Printer lister, labels og udskrift 
kan -forsynes med tekst skreuet med 
PlusTEKST. Til serielle printer e 
kr. 240.00 



PlusTEKST 

En saerdeles brugeruenlig tekst- 
behandling. Nem og dog auanceret. 
Dansk karaktersaet indbygget. Slet, 
ret, indsaet direkte. Alle printer ens 
egenskaber (store bogstaver, 
negativskrift etc.) styres fra prg. 
4 sider tekst i hukommelsen, med 
alle kopi- og blokfunktioner. 
Kompatibel med PlusK ARTOTEK . 
kr. 240,00 



PlusTEKST og PlusKARTOTEK wed samlet bestilling KLIN kr. 345°9 



Best of GRflFIK 

Grafikpakke med to tegneprogram- 

mer! 3D-grafik med Giga-Cad og 
tegneprogrammet Hi-Eddi til bil- 
leder i hajopiesning. Plus masser 
af tips & tricks, bl.a. 3D-film, 
loader til egrie prg. og printer- 
rutiner. Ekstra diskette med demo- 
billeder medfalger f dansk 
uejledning. 

Ialt kr, 295.0Q 



PRINTFOX 

Data-tryk pa C-64 !! 

Med Print-fox har man et 

avanceret program til forenings- 
awis, opslag, festsange mu., med 
mulighed for at blande billeder og 
tekst. Denne annonce (1:1) er "sat" 

med Printfox i en arbejdsgang. 
Inch 5 tegnsaet, mange billeder og 
dansk vejledning. 

Ialt kr, 395.O0 



kupon: 

Navn: 

Adresse: 



JFV Send Deres GRATIS katalog til: 



Indsendes til: 



Postnr./by:_ 
Samtidig bestilles:_ 



Betaling: pr. efterkrau (+porto) / check uedlagt 



Penny Soft 

Ole Ramersuej 58 
2630 Tastrup 
Tlf. 02 99 96 28 



DISKETTER 

* 100% GARANTI * 
* FULD OMBYTMNGSRET * 

Varenavn Prisv.100 

5.25" DSDD Bulk 48 tpi 2-65 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 Ipi 2.98 

5.25" DSDD Certified Neutral 96 tpi 3.45 

5.25" DSDD Certified Neutral. 5 farver 4.85 

5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi 4.90 

5.25" DSDD Neutral i plastbox 96 tpi 4.90 

5.25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi 6.90 

5.25" DSDD High Density 96 tpi ATHANA 11 .95 

3.5" MF2DD 1 35 tpi u.garanti 7.95 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra JAPAN i 50 stk 3.98 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra JAPAN i 10 stk.org box 10.95 

Diskbox m. las 9000 

3.5" Diskdrev m. bus og afbryder 1190.00 

5.25" Diskdrev til Amiga 1490.00 

Originate Amigalabels i 5 farver 0.50 

Printer Star LC-10 144 tean/sek 2195.00 

Printer Star LC-10 COLOR 2595.00 

Centronic kab el til STAR LC-10 95.00 

Eksport mindst 300 Disketter p r j serexC | m0 ms 

BANZHAF ,. L lJB , 

datamedier/SOn 64 

01645511 

Kratkrogen 9 - 2920 Chariottenlund 
God, hurtig. grundig og vejledende service 

HURTIG LEVERING - ALTPA LAGER 



HARDT OG BL0DT TIL AMIGA 



33 Mbyte harddisk 

ind. controller. 

Formatteret og Mar lil brug. 
ImtehoMerbla. ca. iQMbP.D. Soft- 
ware. 

Bade si I Amiga 500 09 1 000. 

7995.- 



"Hurricane"-board 

14 MHz 68020 og 

1 6 MHz 68881 saner ekstra (art pd 
Amiga 'en. specie! I floating-point 
operational 

Til Amiga 500. 1000 og 2000. 



8995.- 



LattJce C V. 4.0 

Krattigi (orbedtet i fomoW til V.3.03. 
Bl.a. med relailv adressertng. as- 
sembler og FFP. 
Direkte kafd til RQM-rulineme. 

VI registrerer alle kobero, som sene>- 
re kan (a opgraderinger megei bW- 
gere end nyprtsen. 



1895.- 



Golem 2 Mbyte 
ramudvidetse 

Til Amiga 1000. 

Leveres med ramdisk oar overlever 
reboot/guru. 



5295.- 



2 Mbyte til A500 

ring 

"Timesaver" 

MuliHunktionsmodul med bl.a. ur/ 
kalender og keyboard -macroef til 
Amiga 1000. m 

3V diskdrev 

35 mm hftjL Beige/grai. 
Med albryder og bus. 
1 . Masses kvahtet til kun: 



1495.- 



3V 3 " diskdrev 

Ca. 30 mm hojt. Betge/grat. 

MeO afbrydet. bus og track-display. 

som viser hviiket spor oer leeses/ 



1645.- 



AflKO 

«*pdota 

2960 Rungsted Kyst 



Priseme er incl. 22% moms. 

Alle varer sendes mad post eUer 

fragtmand. 

Tlf. 02766462 

15.00-18.00 Mandag-tredag. 
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Hopping Mac 



"Hopping Mad* er et tcm- 
melig underholdende spill 




+i Laekker grafik. 
Meget originalt. 
Et spil der siger: 
»PIay me again, Sam!' 

-: Niks-enbiksenl 

Grafik 85% 

Lyd .... ....... 75% 

Presentation 80% 

Underholdniiuj 90% 

Pris/Kvalitet 85% 

Clans 



Endelig lader det til, at Elite 
har fundet pa noget originalt. 
Deres seneste, Hopping Mad, 
iader ikke til at vajre en af de 
saedvanlige konverteringer. 

Ideen er, at du bestir af 4 
hoppende bolde. Disse boide 
skal du s£ styre rundt pa nog- 
le virkelig tjekkede lands ka- 
ber, og undgS diverse dikke- 
darer som fugle, sten, kcem- 
pebolde, boldaedende plan- 
ter, fisk osv. Hvis du st0der ind 
i nogle af disse dummernik- 
ker, sa mister du den bold, der 
ramte. De andre hopper stot 
videre. Hvis alle fire boide 
punkterer, sa mister du et liv. 
af hvilke du har 3 fra starten 
af. For at komme videre til 
nasste bane, skal du hoppe 
ind i 10 balloner. Det lyder ik- 
ke svaert. men tro mig - det er 
det! 

Jeg naede gennem 5 ba- 
ner, og d©de desvaerre pa den 
sjette. Banerne er meget far- 
verige, og bestar af landska- 
ber som bl.a. skov og strand, 
det gamle Rom, under vandet 
og ©Tken. De enkefte baner er 
ikke saerligt store, s£ hvis du 
er laenge om at fa skrabet bal- 
lonerne sammen, sa starter 
baggrundsgrafikken forfra. 



Det gor nu ikke sa meget, for 
sa er der plads til mere varie- 
ret grafik, og da jeg som 
naevnt kom til 6. bane, har jeg 
oplevet, at den nasste bane er 
vidt forskellig fra den fbrrige. 
Og om ikke flottere, sa lige sa 
flot. 

Pa jorden ligger der nogle 
sten. Dem skal du hoppe over, 
og Iiges3 skal du med de kcad- 
sedende planter og de andre 
stillestaende objekter. Hvis 
der kommer noget smakravl 
krybende henover landjor- 
den. sa kan du hoppe op i luf- 
ten, og lande pa dem. Det er 
point lige ned i lommen. 

Oppe i traeerne hasnger 
der nogle bser, som du kan 
hoppe op og snuppe. De gi- 
ver 50 point, men pas pa. De 
haenger ofte lige over en dik- 
kedums nede pa jorden, og 
det kan ofte hasnde, at din 
bold ender sine dage lige i ho- 
vedet pa setdan een. Den store 
hoppende bold skal du ikke 
prove at smadre, Det gjorde 
jeg, og det eneste rsultat blev, 
at min favoritbold blev flad. 

Derimod kan du godt, hvis 
du benytter samme »hoppe 
op og droppe ned pa» taktlk. 





Lad 




Elite, Commodore 64/128 



tjene nogle point pa bierne og 
(uglene. Det er desvserre bare 
s3 hamrende besvaerligt at ti- 
me sfidan et spring, og den 
eneste gang det lykkedes for 
mig. var da jeg hoppede over 
en plante rned aben mund, og 
som ved et lykketraef r#g lige 
ned i skallen pa en forbipasse- 
rende bi. 

Spillet er meget godt juste- 
ret med hensyn til sveerheds- 
grader. Det bliver rent faktisk 
en anelse svasrere for hver ba- 
ne man gennemforer, men 
heldigvis ikke sa svsert at 
gnisten og kamplysten for- 
svinder. F.eks. kom jeg pa un- 
dervandsbanen (tredie bane 
mener jeg). i nasrkontakt med 
nogle meget andsfjerne fisk. 
De svommede op og ned hele 
tiden, og jeg matte simpelt- 
hen hive og flS i joysticket det 
bedste jeg havde laert for at 
undga en dodelig kolision. 
Jeg gennemforte da ogsa! Sa 
pa sjette bane (der hvor jeg 
desvaerre matte afg£ ved do- 
den), som ipvrigt er tfrkenba- 
nen.fandtjeg hurtigtud af, at 
der nu ogsa var kommet kak- 
tusser ind i btlledet. Der er 
nogle temmeligt forrygende 
kaktusser i stort format pa sel- 
ve baggrunden, sa jeg havde 
ikke fcjnene med mig. Jeg op- 
dagede dem forst, da min an- 
den favoritboJd stak sig fiad 
pa en kaktustorn. Du kan ken- 
de dem ved, at de ikke ligner 
kaktusser synderligt meget, 
og at de star pa jordoverfla- 
den sammen med ligesa 
mange andre dodbringende 
naturgenstande. 

Ballonerne kommerflyven- 
de ind over skasrmen til for- 
skellige mider. De kan enten 
flyve i en lige horisontal Hnje 
fra venstre til hojre oppe for- 
oven, eller de kan komme fly- 
vende skrat nede fra venstre 
af, for at ende oppe i hejre 
hj0rne af spilskasrmen. Til ti- 
der komrner der to balloner 
klods op ad hinanden, og sa 



gcelder det om at vaere hurtig. 
Desvserreskal man barevsere 
EKSTREMT hurtig, da disse 
balloner oftest har faet folge 
af en fugl eller deslige, der fly- 
ver i samme retning. Bare lidt 
hurtigere! 

Det er en rigtig smart og 
fiks detalje , at det eneste krite- 
rium for at komme videre. er 
at man skal samle omhand- 
lende ti balloner sammen. 
Det er ligesom at sa ved man 
hvad man har at ga efter, og 
pa denne made er der flere 
der far mulighed for at se de 
andre baner, - I modsaetning 
til mange andre spil. hvor 
handlingen ofte er mere kom- 
pliceret, saledes at tingene 
skyder efter een og sa videre. 
Det gor de ikke her. Her flyver 
de i en fonudbestemt retning, 
og du skal sa bare undga 
dem. Det er nemlig underord- 
net hvor hurtigt ballonerne 
bliver fisket sammen, du kan 
vasre bade 5, 10 og 20 minut- 
ter om det. Herligt! 

Qrafikken er virkelig af 
en overdimensioneret ka* 
rakter, altsa virkelig snas- 
kelaekker. og det gor ikke 
sa meget, at de enkelte se 
kvenser er smi. Der er 
nemlig bare CJTROUGT 
mange forskellige baner. 
Hele spilet. inklusive al 
grafikken, bliver loadet ind 
i een omgang. Man skal alt- 
sa ikke sidde og loade hele 
tiden, og det er utroligt, 
nar man taenker pa antallet 
af baner, og den overvael- 
dende grafik. 

Musikken er meget, men 
Ikke suversen. Den kan ga 
an, men bliver lidt kedelig \ 
lasngden. Lydeffekter pas- 
ser godt ind i handlingen, 
og jeg er i det store hele 
ganske godt till reds. 

Spillet er en virkelig per- 
le, et godt spil, der absolut 
er pengene v cerd. Keep go- 
ing. Elite... 



Skyfox II 

Electronic Arts, C-64, disk 



Alle Terra n-foderationens rum- 
piloter er sat i yderste alarm- 
beredskab! Efterretningskil- 
der rapporte rer om store trop- 
pe-samlinger af fjendtlige Xe- 
nomorph-skibe, og denne ra- 
ce har aldrig bidraget med an- 
det end besvaerligheder. Hvis 
du husker det originale Sky- 
fox spil ved du, hvordan Xeno- 
morpheme allerede den- 
gang, ganske uprovokeret, 
indledte en storoffensiv mod 
foderationens kolonier. Det 
eneste der forhindrede dem i 
at overtage herredemmet 
dengang var dig og d it be r0m - 
te rumskib -SKYFOX". Og 
hvad vide va?re mere natur- 
ligt, nu hvor den er gal igen, at 
du tager kampen op mod 
overmagten i et helt nyudvi- 
klet rumskib, den sakaldte 
•SKYFOX IN?... 

Samme spcrgsmal har 
Electronic Arts stillet sig selv, 
og resultatet af disse overve- 
jelser er nu ude i forretninger- 
ne for den horrible pris af 275 
kr. Med i pakningen far man 
sa et kort over galaksen, som 
rummer nogle passwprds 
man skal bruge for at spille. 
Nu er Electronic Arts jo kendt 
for deres fantasifulde midler i 
karnpen mod piratkopiering. 



og for at besvaerliggore foto- 1 
kopiering af kortet. har man 
trykt koderne med bla skrift 
pa en sort baggrund. hvilket 
desvaerre har den rnindre | 
smarte bieffekt, at kortet bli- 
ver naesten umuligt at laese. 

Selve spillet lever desvasrre 
heller ikke op til det originale 
Skyfox, der nogle ar tilbage i 
chokerede sim samtid med 
lynhurtig 3D-grafik. For mens 
de statiske presentations- 
skaerme i Skyfox II er aldeles 
nydelige, sa leder serve spil- 
grafikken uveergerJigt tanken 
hen pa noget, man morede 
sig med for 5 ar siden. Og selv 
om der er flere missioner at i 
vaelge imellem . sa virker de al- 1 
lesammen simple og temme- 
lig ens. Skyfox II er et typisk I 
eksempel pa en sequel, der 
ikke lever op til sin forgasnger. 

+ God in-game praesenta- 1 
tion. 

- Fo reel det gameplay. 

Grafik 70% 

Lyd 70% 

Presentation 80% 

Gnderholdning . 65% 

Pris/Kvaiitet 60% 









Desolator er en stor 
skuffelse. 



Desolator 

- Halls of Kyros 

U.S. Gold, Commodore 64 




■9 



En meget maerkelig historic 
Det er noget med, at du, MAC , 
ska! redde nogle PETERS. 
Jeg vil tro, at det pa dansk vil 
vaere PETERE, altsa PETER i 
flertal. Dem samler du op nar 
du ankommer til slottet, og 
nar du har samlet sadan ca. 6 
styks PETER, sa far du en PO- 
WER CIR som laver dig om til 
en MACHOMAN. 

Det er (IS. Golds konverte- 
ring af en abenbart meget po- 
pular Sega arkademaskine - i 
USA. (Maskinen skulle vaere 
fra 1986!). Til trods for, at jeg 
ofte er at finde i en -spillebu- 
le B , sa erjeg idette land aldrig 
faldet over denne maskine. 
Det er nu nok forklarligt: Hvis 
Desolator er ii'sa elendigt pa 
arkaden, som det er pa com- 
puter, sa kan det KUN (og jeg 
understreger ordet kun) sa?l- 
ges i (JSA! Det land kan pa det 
neermeste karakteriseres 
som saelgers marked! 

Amerikanerne er tilsynela- 
dende vilde med sadan nogle 
hfavdarlige spil, og nu mener 
U.S. Gold Abenbart at ogsa 
europaeeme er ved at fa den- 
ne livsindstilling: KVANtitet 
fremfor KVALitet. En meget 
stor ovevurdering af jeres vur- 
deringsevner, U.S. Gold! 

Det eneste ordentlige ved 
dette spil, er load-billedet og 
musikken. Musikken er nu 
kun ordentlig lige i starten, for 
efterhanden som den har 
gentaget sig selv ca. 1000 
gange, bliver man traet af den. 
Og det har den allerede efter 
et par minutter! 

Spillet horer langtfra til 
blandt de bedste. Pyha-da-da. 
Bare man ser presentations- 
sksermen, er man lige ved at 
trykke pa afbryderknappen . 
Det gjorde jeg nu ikke, for 
spillet skulle jo lige ses. Efter 
at have set det, fandt jeg, at 
jeg nok alligevel skulle have 
atbrudt min brodkasse. 

Grafikken i selve spillet (jeg 
sa kun den forste ud af i alt fire 
baner) er noget fantasiforladt 
makvaerk. Med lidt god fanta- 
si kan man fore stille sig hvad 
det maske skal ligne, og det 
er endda noget der krasver 
temmelig megen fantasi. 
Spritefigurerne er nu ikke sa 
ringe som baggrunden, men 



de er alligevel med til at gore 
spillet darligt. Enkelte af dem, 
deriblandtspilleren, kan iden- 
tificeres. Resten horer under 
kategorien "fyld*. »Fyld* er 
noget ide-forladte grafikteg- 
nere kaster sig over, nar spil- 
firmaets forventninger over- 
stiger tegnerens evner. Sa 
kommer de med en dum for- 
klaring om hvad det er, og sa 
er firmaet straks lykkeligt 
igen. Der skal bare betydeligt 
mere til for at overbevise bru- 
geren. Nemlig ordentlig gra- 
fik! 

Jeg forstod ikke helt ; og 
gor iovrigt stadig ikke - spil- 
plottet. Som jeg har forstaet 
det, skal PETERne forst konv 
me ind i billedet inde i slottet. 
Ikke destomindre, sa snakker 
instruktionsfolderen om di- 
verse PETERe man kan sarn- 
ie op, saledes at man kan ud- 
vide sit vabenarsenal og desli- 
ge. Det eneste mirakel jeg 
rnodte, var da jeg pludselig 
stod med en boomerang i 
handen. Og savidt jeg kunne 
se, sa var det ikke pa grund af 
en PETER jeg fikden. Det star 
der ellers i manualen, som 
foruden at vaere meget til- 
bundsgaende. ogsa er skre- 
vet pa 117 sprog. 



For at kunne lide dette spil, 
skal man have en flair for ad- 
venture. Lidt er der over det, 
men det er sandelig ikke me- 
get, sa disse ligefomaevnte 
folk, vil samasnd nok osse oli- 
ve gevaldigt skuffede. I det he- 
le taget lever spillet op til stfir- 
stedelen af U.S. Gold spil kobt 
i USA. Der er somregel aldrig 
nogen af dem der er gode. 
Clndtagelserne er selvfolgelig 
spil fra Epyx, og ganske fa an- 
dre. Dette spil skal man i hvert 
fald holde sig meget langt 
vsek fra. 



+: Disketten kan 
genbruges. 

-: Tjah. spillet!!! 

Graflk 55% 

Lyd 60% 

Presentation 40% 

Clnderholdning 50% 

Pris/Kvalitet 50% 





Leatherneck 

Microdeal, Amiga 




Hvis du kender lidt til den speciel- 
le atmosfasre i det me get omtalte 
Spil Ikari Warriors, sa vil du uden 
tvivl give mig ret i at Leather- 
necks er lidl i samme stil. Det er 
ogsa et vertrkalt scrollende -sho- 
ot'em down-, hvor skcermomra- 
det pludseligt bliver invaderet af 
dusinvis af fjendtlige magters 
so Ida tor. 

Nar spillet automatisk er loa- 
det ind i computeren. udforer 
startbilledet en lille laber anima- 
tion. Din -Ram bo/Schwarzeneg- 
ger* stiller sig op og glor pa dig. 
Sa Itffter nan sin maskingun og 
plokker nogle huller i skaermen. 
Det ser rimeligt blaeret ud, og for 
at gore effekten fuldendt, sa er 
der da ogsa en litle samplet bas- 
melodi i baggrunden. 

Via et specielt Microdealstik 
stukket ind i printerporten. kan 
man spille bade 3 og A splllere 
samtidigt. Sorry • jeg har ikke det 
stik Jeg spiliede hovedsageligt 
kun med mig selv, men prflvede 
da ogsa med naboen som spiller. 
Der er ingen tvivl om, at det er fe- 
dest at spille flere. Hvis man 
f.eks. kaster en gran at eller sky 
der et skud, sa skal man vsere 
meget papasselig med, hvor 
man rammer. Man kan nemlig 
godt smadre sine medspillere, li- 
gesavet som man kan ruinere 
modstandernes kroppe. Det er 
laekkert med denne finesse, for 
det er ligesom om at spillet bliver 
mere ophidsende. Desvaerre er 
der ikke mange multiplayer spil. 



hvor denne teknik er benyttet. sa 
jeg var kun lykkelig da jeg opleve- 
de den i Leatherneck, for det er 
noget jeg har ledt laenge efter. 

Der er en smart teknik forbun- 
det med valget af spillere. Ftfrst 
n£r spillet er gaet rigtigt i gang fo- 
regar udvaelgelsen. Alle fire spil- 
lere bliver sat i land af et land- 
gangsfartoj, der sejter op af 
skaarmen for at laegge til ved kys- 
ten. Sa skal de spillere der vil vae- 
re med i spillet, rykke lidt i deres 
joysticks, for at indikere at de er 
med. Hvis ikke spillerne gor del, 
sA dorde pagasldende maend, og 
den anden (eller de andre) fort- 
ssetter. Ganske fikst. ma jeg sige. 

Ma. men du skal sa lobe rundt 
lige som i Ikari Warriors, og ud- 
rydde dlverese fjender og andet 
tingel-tangel. Du er udrustet med 
bade h&ndgranater og maskin- 
pistol, og efterhanden som du 
samler flere og flere ammuni- 
tionsbokse sammen. sa blrver dit 
personlige vabenarsenal storre 
og mere omfattende. F.eks. kan 
du fa et maskingevaer, som godt- 
nok er tungere end maskinpisto- 
len. men sa kan du ogsa skyde 
laengere, selvom du sfi slider lidt 
langsommere. 

Der er nogle satans godt gern- 
te maskingeva?rsreder, som du 
skal udrydde med dine granater. 
Pas pa dem. du far neesten aldrig 
0je pa dem for i sidste ©jeblik. 
Fjendeme moder som tidligere 
naevnt, talstaerkt op, tl I de forskel- 



lige sma rendez-vous'er. De er 
der sadan set hele tiden. sa hvis 
man er ene mand, kan det altsa 
godt ende med al blive en tung 
affeere, at skulle gennemfore 
spillet. Hvis man er to eller flere, 
gar det mindre smertefrit. for der 
er jo noget der hedder arbejds- 
fordeling. 

Playfieldet er sadan cirka i 
midten, mens der ude til venstre 
er nogle unedvendige bambus- 
staenger. Til hajre for spilleskser- 
men. er der en bambusopstilling 
med alle fire spilleres forskellige 
data. Der steir hvor mange liv 
man har tilbage (man far ekstra 
ved hver 10.000 points), hvor 
rnegel ammunition man har til- 
bage. hvor mange granater man 
endnu ikke har brugt og sa selv- 
folgelig den enkelte spi Hers sco- 
re. 

Pa sin vej mod sejren kommer 
man ud for en masse laekker gra- 
fik - noget af det kunne urvivl- 

somst have vseret bedre tegnei. 

men pyt. Bl.a. kan man opleve 
nogle meget fascinerende heli- 
koptervrag, store flotte stenfor- 
mationer, vandlob. og ganske 
paent tegnede palmer. I det store 
heie, si er grafikken et godt styk- 
ke over mlddel, selvom ting som 
maskingevasrsrederne ikke lig- 
ner maskingevaersreder. Jeg 
kunne i hvert fald IKKE se hvad 
de var, for de udspyede en helve- 
des masse kugler lige efter hin- 
anden. Fjenderne og lidt andet 
plidder-pladder kunne ogsa sag- 



tens have vaeret bedre teg net. De 
er ikke ligefrem paene. men efter- 
lever dog alligevel almindelige 
Amigaejers krav. Generelt, sa er 
grafikken dog alligevel meget 
farvestralende. 

Lydeffekterne er udemeerke- 
de, og ligesa er musikken. Der er 
ikke meget af nogle af delene, 
men de er dog blevet brugt pa en 
sadan, at der ikke rigtigt er nogle 

uopfyldte huller. Derimod kan 

styringen godt vasre lidt traels at 
bikse med, og i det hele taget, sa 
virlker det som om programm©- 
rerne har glemt hvad Amigaen i 
det heSe taget kan. Ikke desto 
mindre, sa er Leatherneck et 
saerdeles skydespil, som jeg tror 
vil appelere til mange krig slide rli- 
ge computerejere. 



+: Farvestralende grafik 
Rimeligt godt game 
Mulighed for 4 spillere 
samtidigt 

Besvaeiilgt at styre sin 
mand 

Utilfredstillende udnyttel- 
se af Amigaens mange 
mullgheder. 

Grafik 75% 

Lyd 60% 

Presentation 70% 

(Jnderholdning 80% 

Pris/kvalitet 75% 

Jens 3i 



WizbaU 

Ocean, Amiga 



Jeps, nu er Wizball endelig duk- 
ket fem til Amigaen! Godt nok er 
det lidt anderledes end vi er vant 
til, og det er godt nok fordi Sensi- 
ble Software-drengene ikke kan 
prograrnmere Amigaen, og der- 
for har faet Peter Johnson (hvem 
ha n sa end er?) til det. Alllgevel er 
spillel stadig godt. omend op- 
startssekvenserne er blevet om- 
redigerede. Instruktionssekven- 
sen er i ovrigt pist vsek. 

Selv om spillet generelt er det 
samme. sd er det heldigvis blevet 
noget lettere at gennemfare. Ik- 
ke fordi jeg selv har gennemfprt, 
men hvor jeg i 64er versionen 
end ikke kunne gennemfore for- 
ste bane, kan jeg pa Amigaen 
gennemf0re bade ferste. anden 
og tredje. Desvaerre fandt jeg ud 
af, at nar man endelig er kommet 
sa langt at det gor noget, sa for- 
damper noget af gejsten, Angre- 
bene og banekompleksiteten en- 
der med at vaere det samme om 
og om igen, - Okay! Lidt svaerere 
bliver det da... 

Historien er praecis den sam- 
me, og man er stadigvask et lille 
gronkalshovee, er fordriver tiden 
med at hoppe op og ned pa de 
farve- og iderige landskaber, Det 
gaelder om at indsamle tre 
grundfarver, da en grimrian har 
nakket dem alle. Det gor man 
ved. at man skyder nogle farvede 
hoppebolde. Disse bliver sa til 
farveklatter. sorn katten (Cateli- 
te) skal samle op. De gemmes sa 
i en af de tre gryder (henholdsvis 
rod, gr0n og blA), og nar sad an 
en gryde er fyldt op, kommer 
man pa besog i Wizlab'et. Forst 
skal man dog gennerrt en Bonus- 
stage, hvor det bare gaelder om 
at plokke og undga at blive ramt. 

Hvis en klat ikke har samme far- 
ve som da -den var en bold (for 
den fik lidt •spray*). s5 skal man 
vaere varsom med at sarnie den 
op! 

1 Wizlab'et kan man sa vaelge 
en icon, og denne icon bliver sa 
en fast bestanddel af dit udstyr. 
De forskellige iconer (de? er 7 1 
alt) kan man aktivere ved at sam- 
le nogle smilende sorte kalhove- 
der op- Disse fremkommer, nar 
man har elimineret en byge ali- 
ens, eller har skudt en roterende 
boldmaskine. Sa begynder den 



icon man er naet til at blinke, og 
den kan sa endelig aktiveres ved 
en heftig manipulation af joy- 
sticket i vand- og lodret retning. 

Der er udstyr som Thrust An- 
tigravity. Beam, Double. Blazers. 
"Wizz Spray. Cat Spray, Smart 
Bomb og servfolgelig det uonv 
tvistelige Shield. Catlite er ogsA 
en icon, 3. i raskkert, og som den 
vaesentlige ingrediens i spillet 
den er. virker det nok meget for- 
nuftigt at serge for at forsyne sig 
med den fra starten af. En Anti- 
gravity er et tool, der hopper op 
og springer ned pa det der med 
hopning. Det giver dig nemlig 
mulighed for at bevaege kalhove- 
det efter dit eget hovede. Derfor 
er det ogsa en meget ©konomisk 
investering. 

Alt det der med at skyde, del 
er meget godL Man finder hurtigt 
rytmen, og ens mani med at 
samle farver saetter sig uhelbre- 
deligt fasti •joystickhanden-. Det 
svinger lidt frem og tilbage, for 
man kan nernmerlig godt spille 
flere players sammen ad gan- 
gen. Sa spiller den aktuelle spil- 
ler kalhovedet. mens en anden 
skal forsdge sig som -Kattekon- 
trollop (Catelite, Red.) Det er rig- 
tigt Isekket nar man spiller two 
player, for sa kan Catelite forsva- 
re dig, mens du selv farter rundt 
og gor havd du nu engang skal 
have gjort Det kan vaere ternme- 
lig kompliceret, nar man er ale- 
ne. for sa skal du holde styr pa 
bade Wiz og Catelite. 

Der er otte forskellige baner, af 
hvilke jeg har set 5. De er alle 
temmelig godt designet, omend 
lidtkedeligei laengden. Der eren 
fastlast baggrund med stjerner 
og diverse, og sa er der en scrol- 
lende forgrund med alle krater- 
ne, Wndeme og stenene (you re- 
member?) samt alt det andet In- 
de imellem disse to lag , korer der 
sa nogle jordstykker som bevae- 
ger sig proportional! med det 
yderste lag, saledes at effekten 
bliver mere eller mindre 3D. Ri- 
meligt effektfuldt ma jeg sige! 
For at drone fra den ene bane til 
den anden. skal man rulle ned 
gen nem et ror eller et krater, eller 
bare noget hull inventar for den 
sags skyld. 




Endelia kom Wizzball 



Serve spillel 
(den ene melc n 
DEUG og enslumug, iyorx'et er 
rimeligt!), selv om det som sagt 
er en anelse anderledes end tidli- 
gere. Desvaerre er det gaet hen 
og blevet lidt for let. og sa kan det 
hurtigt blive kedeligt. nar man 
finder ud af hvor svsert det 
egentlig er at gennemfore HELE 
spillet. Ikke desto mindre. sa tviv- 
ler jeg pa, om man nogensinde 
vil aegre sig over at have kobt 
Wizzball. 



rrasentation. 

Undertioldning 
Pris/Kvalltet 






Romantic 
Encounters 
at the Dome 

MicroIUusions, Amiga. 




Her er den sa, »den ultimative 
tekstoplevetse for sensuelle 
enlige«, som der har vaeret 
skrevet og tail sa meget om. 
Den megen omtale skyldes 
naturligvis spillets lettere los- 
slupne karakter, der ligefrem 
har faet el dansk softwareblad 
til abenlyst at erkende, at man 
ikke turde anrnelde det! IC 
RUN t0r hvor andre tier... 

Det er lykkedes for Micro- 
Illusions at fa spillet forsynet 
med en s^kaldt *R-rating". 
hvilket vil sige at det er for 
budt at sa?lge det til b#rn un- 
der 16 ar. Denne markedsfo- 
ringsteknik har ogsa CRL be- 
nyttet sig af i forbindelse med 
deres voldelige adventures, 
og den slar aldrig fejl. Pa den 
made sikrer man sig nemlig, 
at s pillet kommer ud til b landt 
alle dem under 16, for hvad 
der er forbudt - det er ogsa 
spa»ndende! (Maske ville det 
va?re en ide at afkriminalisere 
piratkopiering?...). 

Til gengasld er der ignen 
tvivl om, at de unge Amiga- 
ejere, der kfiber spillet pga. 
dets -erotiske tekstoplevel- 
ser- hurtigt vil blive skuffede. 
For ganske vist er der nogle 
enkelte passager i spillet, der 
vel nok kan betegnes som en 
slags blod pornografi, men 
hvis det er det. man er ude ef- 
ter, er et spil som dette en 
uforholdsmtessig dyr loa- 
ning. Altsa: prov kiosken pa 
hjornet i stedet for, og va?lg 



selv fra det enorme udbud af 
underledig smudslitteratur 
(nej, det var IKKE forneevnte 
softwareblad jeg menteL.). 

Spillet foregar i en natklub 
ved navn -The Dome-, og det 
fungerer pa den made, at 
man far en tekstbeskrivelse af 
hvad der forear i ens nasrhed, 
hvorpa man bliver afkraavet et 
input. Som regel drejer det sig 
om helt simple svar pa helt 
simple sporgsrnal (Yes/ho), 
og i realiteten er Romantic 
Encounters da ogsa et spil af 
Multiple-choice typen, hvor 
man af og til stilles over for 
nogle valgmuligheder, der 
har indflydelse pa hvad der vi- 
dere sker. Dette spilformat 
har sine begraensninger. og 
programmet g©T sig egentlig 
ikke fortjent til beskrivelsen 
•adventure-spil-. 

Der er nogle enkelte gra- 
fik-skaerme, men de er 
mest med som pynt, og har 
ikke rigtigt noget med 
handlingen at gore. Pro- 
grammet minder mere om 
en bog end om et egentligt 
spil, og nar man en gang 
har laest teksten igennem, 
er der ikke sa meget at ven- 
de tiibage til. 

+: Programmet er ikke 
uden humor! 

-: ...Men en dyr og kort- 
varig fornojelse. 



Presentation 80% 

Interaktion 40% 

Atmosfaare 80% 
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Det engelske telefonsselskab. 
British Telecom, har haft enorm 
succes med deres softwarela- 
bels; Ralnbird, Firebird og Sil- 
verbird. De allerbedste pro- 
grammer-teams, f.eks. Ream- 
me, Magnetic Scrolls mv., har al- 
Lerede sluttet op om det fjedrede 
foretagende, der fortsaE arbejder 
med naeb og kloer for at levere 
det bedste af det bedste inden for 
spi I software. Og man kan vi st ro 
ligt sige, at det lykkes ganske 
gost! Tag nu for eksempel to aF 
deres nyeste titler, Carrier Com- 
mand (Amiga) og Intensity 
(C64). Fprstnasvnte har allerede 
opn&et status som »Arets Ami- 
gaspiN i en lang rzekke cornpu- 
terblade. Sidstnasvnte er pro- 
grammeret af selveste Andrew 
Baybrook, hvilket vel, mere end 
noget andet, borger for kvalite- 
ten! 

Ok, alt dette er sikkert meget 
godt, men hvad har det egentlig 
med DIG at gcre? hvis du tror, at 
det altsammen ikke rager sig en 
fjer, st tager du fejl! Da vi hprte 
en lille fugl synge om, at disse 
MEGA-spil va pa vej, ringede vi 
nemlig omgaende til firmaets sa- 
les manager Ania Makowska, 
der konstant kvldrede l«>s om, 
hvor fantastiske disse spil var, 
rivorpS hun titsidst indvilligede I 
at forasre os fern dugfriske ek- 
semplarer af Carrier Command 
<Amiga) og fern eksmeplarer af 
Intensity (C64). 

IC RUM har igen vaeret forst 
ude, og vi giver nu disse spil vi- 
dere til vore leesere. Det eneste, 
du ski gore, er at se grundigt pa 
skraembillederne p£ denne side. 
Alle billedeme er hentet fra Rain/ 
Firebird spil, men hvilke? CJdfyld 
kuponen, send ind og vind! 

Men kom nu ikke bagefter og 
sig, at vi ikke advarede dig... Dis- 
se fugle er FARLIGEI... 




Svarkupon: 

Carrier Command 
Intensity 
Corruption 
Return to Genesis 
Starglider II 



Kuponen sendes til: -Fuglene- konkurrencent, IC R<JN, 
Vejlebrovej 116, 2635 Ishoj. Den skal vaere os i hasnde senest 
den 30. September. 



billede nr. 
billede nr. . 
billede nr. 
billede nr. . 
billede nr. 



Fuglene 
kommer!!! 



Pas pa... 




Tegn abonnement pa IC RUN idag og 
du fir belt gratis to fuldprisspil pi 
band 

Det drejer sig om et at verdens ah- 
solut bedste spil til Commodore 64: 

BOULDER DASH CONSTRUCTION 
SET, en anmelderfavorit, der bar solgt 
/ over 300.000 eksemplarer. 

Ved siden af far du »lndoor 
SPORTS**, ogsa et Commodore 64- 
spil, der er sa godt at en AMIGA- 
version snart er pa trapperne. 



* For de seriose med diskstation, kan 
der istedet vaelges et praktisk tekst- 
behandlingsprogram, nemlig BWW 
Tekst 1 til Commodore 64, 



Tegn abonnement og du tar endvrdere 
et gratis LIST nummer 1. 






Jeg onsker at tegne abonnement pA IC RUN. 
s«5 /eg automstisk fir tilsendt btadet portofrit 

Pris kt 171,- incl. moms for 6 blade og et gratis US7 nummer 1. 



Navn . 



Adresse _ 



Bv_ 



Pos tnr. 

O og Jeg ensker 2 spll tilsendt (bind) 

□ Jeg enaker Istedet diskette med BWW Tekst I □ bind 

□ Jeg enaker Istedet Amiga-Got d -disk 25 pgr. Incl. VIRUS-klller 
CI istedet onsker leg Ny C-128 disk mtd ca. 40 pgr. COM-raet 

□ Jeg anaker Istedet MAN DE LB ROT-Explow Disk 111 Amiga 



Ktip kuponen ud (etler kopt/afekrifiV send den i en lukket kuvert til 



B 



mm 



ID 



Pi lager er 
en maengde boger og programmer 
pa engelsk og tysk 




mm i l nm 



Amiga 500-1000-2000 



TIPS & TRICKS 

E-aarrang rHW i "Wi""V Iwnatoafl-en pangian**- 

nnoaf -ft***- dg anon nyfbcWfulMW- fM<l«rHlll*iiifriOQM 
' og nwgal nam (ngirtogruO»lordB"it»* 

-jtr, 248,- 

MASKINSPROG 

pftH-M amendaua iIm UrtdaiMbM Bitaxi mmb*»w«a» 

»■ u™."r: lalran nrUflat**i I- -i, u «i(iirr«il/- 

pa Amiga IMM> Bi »ganOB «l 

ii . " .. - "i • • '■' 248.- 

C • FOR BEGYNDERE (m, Itere) 



- UtilA - 

VmSK-tlrAW 1 1— - '- Kun Itf 24fl," 

AMIGA: GRAFIK A MUSiK 

HVVDOQM ton (Utillm &U" I flVDOBHl. Tl»r oat HO ^ 

0 i-m eg iruiWi Mjrgr MiwHt on rulner. atom *«" bugaa 
I »gna DKV>mmB Ma' a« aooalq an n*jl<8r*0 lev ai Utwt 

twi og ootvuiatx'ifiot in/v og , - 
i^fi'-i ... Kr. 298,- 

AMtGA DOS CLI 

CD I Com mane ima ,■ inana u Mia-Xvoa U ■' 1 denna 
peg Amaja DOS ■»'■ anfanda* pa la aHv. wad b>ug 

a 1 og Mm bog*)" Daixnvni CLI AH* Um"«»i>»' W 

■rUi op, paranatal . mad i«noian)e aaiaropW' Denna 
at* at la p«. M Coatnodoni Dau Oanma-* Ha- MOM dan '» 
■a] ten- -Dan** DOS Manual- kufl kf. 199.- 

Amiga Hardware fsep. ) 

Ku air det Ikkai avaart at find* rundt 
1 hardware Jung Ion, her ar began dar 
f indat rundt for dig. Alt on hvad dar 

flee til on Aatlga, Md en koct 
oatala on da ankelto konatellatiooar. kun 99.- 



PC BEGVNDERBOG FOR VIDEREKOWNE 

i rwti-j, rnaijn«[nlrii3«noa< muga'PC.-»»-.n» 

( Bs i»- ...1. ,-,n: , in..-.- Tc.'- e ~a-iir: 

Manama) OC5 B-unOaa-nmaiiOoaa Oa.a'M'omBia'ni og 
, nng mgariaj annaWT og n smirr.iioav nivii i Dnaj 



IBM & kompatible 

Turbo Pascal* 



1 wuo ai »IJTC*«CCSA- i 
■kajfat atuai 
-aaaao»ein/sogi 



raiiugna^g i BafXCprag-annai og 
kr. 248,- 



(ofct.) 



Turbo Paacal ar en laxo 09 hindbog 
der forrsllar alt «s, hvordan dab ar 
at arbejdo Md progrannnat. Mad maiaer 
af tip* t tricka ell progrannalran og 
•ndra der arbajdar mad Turbo Paacal. 
Mad Bpiralryg og 1 kaaaatta. . . 248,- 
Oltto mad dlakatte... 29B,- 



•PCMASKINSPROG 

*UBiUU>HCrDqvai - „>.< .-^ ■ 

bm) |i'.i,»'--»T' 1 *iir' >, *.« ^wwaiaa aaaaWW^ai I aaaaaa 
aoog ■ •* . 00141 < og DaggnnM 1.- UnfnMt pra- 

[1 »—!••■ Di"5*ia mad Omoui oau>atai aiap aw Aaa 



TURBO BASIC 

Den harata daruka Dog oci dado copula»« Diog'amnwrlnQi- 
Hioc Alt om iriu Union. aniLt tLOmmanOoar pan. 
melra. "orva-. grallh og ffO En gru^dajj gannemcang al matw- 
- ama m»U l^orerxJo oo*->ia og axlatillinga. Manga prog'aw 
I ir** "* *"•«*'••» iVK, Titm ntwimi nl AiUraloi ■! M manga rmdehedat On W mM 

kr 248 - IV^ 0 B * a ! c 61 10,160 BABK PW"" * 



aanimiitow* wai»sn^-»i<na.a^«TimanooBiopB^»wa | iUB 
*a*amtnaia anaaroaiH al BO$ ag DOS rbwa» aaialnavlM »' 

. -I- Tl"'i'.-. I. |. .il..,' -.r«. - - 1; 



PCFLOPDvA H.inDDISK 

I - or. '- • -v - . . - ■ -i 11;' . - ; ■ t -, j, 

axiat awma- am -i.t ■-, - PC '«*■."•» ft HaK>e>*» angat ■fa' 
Hi fljj RaM ai ^ani iatu " ".rr anafiaai.og manurr^f tat 

I «na "L-iiii v ■ ■ ■ ... . - -i- 1 . ■ v . 1. -j ■ 

■' --i.-T vi - ■ ^..-yrti; .ar-umwi ^iw.y 

. l-aA- 
! -laioo-pi w 1 u-.yi- kT ZatJ,- 

C FOR BEGvNi KRE (m. flere) 

B •' tfaaiaa* w f-n.. «ta * M ana awa< MytOtO no 
ppjWIaWiii KJi ' ■■ B UI sauO'ttfn Fw*iA*MS'C«REiK 

-1 . . j ..... r,.,/ 

1 Kg"* aa- ..■m., l- . , < -.n : 0anoiaanB> 

< iiia<n . ><a a" -»)■■■!• 

■ laH a*a*W •u-aaaaana kuflKr. 248.- 

'PC /MS DOS 

.■■■!■■ akal oat naaa ants aa lartT Endang an data* ED6 
Boo. M ' ir.-'i'i".- oc laiatq ntdt-. Dlbvoa' 

'anam alar visa*) E« aHaaai If dan angalaka DOS 
manual' Maaaa Undav alia e-miia>noonadar al gw 
•UCOWntnl En gruodg OBwamQang al ma 0a D03-kom> 

[■ManOoar, aom man otla aXal bruoo. ma»i l»a aan buaa* Ei 
du Iran al al akuaa ala 00 I dan anoalaWdanaaa ordboo uOan 
ai ItWonn iajligfllorti«wtB.ailiQ(wni»ai aji oogai fgi ouj 
Uad aoltaVyg og nva> Dog al" kaiaatta 



H^gangahtitllgareBndBaBlcAogGWDasc kr. 243,- 
MedfliUana kvl t^VaUyg k ikaiaaHa lux kf. 298,- 



Data-bank 

lau a- oai ii/i mad oa dy» anrarx 
man atiijfi - 1 a> lav lav pt mm 

Beckerbase PC 

S £C5o=Bu«j4 PC M" rned naiwrwre'Sf '•r (nNHiora- 

D«iifi«»«"a • 1 a 1 1 an 3<taiaba*araoni aunoa poduaiDglalrluni 

a« apaMHlal vav 

T>l M* kM! ■•• - "aia 

TH fMBI :j .1 -k - lava piDduaiaa. 

TO l*aan pacvkAt far*, a . - ■ ~ - 

" ■ ■ 

Wvaittha- «.-'.■-. i 

H.lka Ukuaa- n*M4Jn hxlkai (roduUT On 

Badanna lamAa<-B lnnNnaalaK bndm lun • dataDaw. fnw Da Itn 

■nr datowi an nnaikiEauVui 

FiaKCKSniMaal*Cita<ailnanu fcanPa aia^p ug i ami rar, afcata 
• '"" DrjgatjyopTamn'ai 1 «... 1 . Den •MnaaanUa 

•Dtujac Htun BECKERDasa PC. nan bin da mtron oq 
•kjDmranaOai. i^rn n 1UO1 al pnacjiammaian fc; 4-98 * 



Amiga Modula 2 Compiler 

la high *paad aingla pass ccmpiler. 
aom danna>r S8GOO naeklnkode. Support 
for Amiga apaclfikkat facilitator. Bt 
atort an'al grundla*gg«nc1« bibllotakar. 
« ABlga at kfl"pl«t udvlkllngaayataai 
for dan profaaalonolla M0OUIA-3 

LI >-lf arnrr..*r . . . 1.5JS,— 

Amiga Profimat 

Had davto koapakta udvlklingBBi/atan 
bydar aaaemblerprogtraDaaartrig pA en 
ovar akuei ig opbygnlog, hurtlg aa- 
wabieriog og la( bfltjanlna. . .49B.- 
Omega Stereo Sampler 

er dar kranut «n aound 
■araplar dar air danak l daaig;n 
og udvllellng Sound aaaaplaren 
dor ar kenpat Ibal mad a>eia and 
20 rornkaiuga nualk progranmair. 
kun... 899,. 



kr 248,- 




NORDIC COMPUTER SOFTWARE 
SMEDEGADE 7 • DK 6950 RINGK0BING 

Kunde service' 

•ma t~>i io t~v*i r^t'y i,i m-B-i^ir\rw-i 




